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RÉCRÉATIONS 

PHYSIQUES 

E T 

MATHÉMATIQUES. 

" SEPTIEM E ^PA RTIeT 
MÉCANIQUE ET SUBTILITÉS. 



PREMIERE RECREATION. 

Tranfcrire fur un papier caçheté le point 
qu'une perfonne doit amener avec deux der. 
Construction. 
Faites une planchette ABCD, (Fi- 
gure première , Planche première) d'environ 
fix pouces quarré , & h,uic à neuf lignes d'é- 

A iij 
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•6 Mécahi qu e 

paifleur, dans laquelle vous ménagerez une 
rainure EF cie deux pouces de largeur & 
de fïx à fept ligues de profondeur ; ayez une; 
petite règle de bois fort mince AB , (Figure 
deuxième) fur laquelle vous ajufterez trois 
petits réglées Cp & E, quiladivifentendeux 
çajes égales H & I ; que cette régie n'ait que 
quatre pouces de longueur, afin quevenane 
à fe mouvoir le long de la rainure EF (Fi- 
gure première) , elle puiflè préfentet exacïe-. 
ment l'une ou l'autre des deux cafés H & I , à 
une ouverture G , faite à la planchette ABCD. 

Diminuez l'épaiflèur de cette planchette 
aux endroits convenables , afin de pouvoiry 
placer les quatre poulies HIL & M: que la, 
poulie M ait fept à huit lignes de diamètre 
& qu'elle foit double, afin de pouvoir y fixer 
les deux cordons de foie N & O , lefquels 
doivent parler fur les poulies H I & L , & 
être attachés fur la pièce mobile ci - deflùs, 
aux endroits p & Q, de manière qu'en fai- 
fant tourner de côté ou d'autre cette pou- 
lie M , on puïfie faire avancer ou reculer cette 
couliflè & qu'elle préfente l'une ou l'autre 
de ces, deux cafés M ou I à l'ouverture G. 

Cachez toute cette méchanique en por 
fant cette planchette aiofi difpoféc fur une 
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st Subtiiiiïî; 7 
autre de même grandeur, qui (bit garnie 
d'un rebord formant une moulure dans 
laquelle elle fe trouve emboîtée , & placez 
au-deflbus de cette dernière quatre petits 
pieds de cuivre ABC &D , (voyez Figure 
troifieme) , qui, entrant à vis dans la plan- 
chette de deflus, puiflènr en même-temps 
la contenir , quoiqu'ils femblent ne fervir 
que d'ornement : obfervez qu'un de ces pieds 
doit être fixé fur la poulie M, afin de pou- 
voir la faire tourner par fon moyen , & pla- 
cer à volonté, vis-à-vis l'ouverrure G, un§ 
des deux cafés M & I, 

Elevez fur certe planchette , & vers le 
bord de fon ouverture G , une petite co- 
lonne creufe E portée fur fon pied - d'eftal , 
(Figure troifieme (i )), dans lequel vous 
ajufterezunepetirelame de bois AB, inclinée 
vers l'ouverture G. Placez au fond de ce pïé- 
deflal qui doit être creux, c'efl-à-dire , au* 
defttis de la planchette AB C D , une petite 
trappe à couliffe C D , qui puîné s'avancer 
OU fe reculer vers C ou D , au moyen d'un 
périt pied A, (Figure cinquième) qui doit 



( i ) Voyei suffi le plan de cette Pièce , ( Figute qiw- 
.trien*), 

Ai» 
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9 .Mécanique 
traverfer une petite rainure R, (Figure pre- 
mière) , faite à cette planchette ; ce pied doit 
êtr* contenu par un petit bouton 5 ■ qui fwt 
en même tenis à le faire mouvoir. 

Couvrez d'un verre le côté de ce pied 
d'eflal qui eft tourné vers l'ouverture G , & 
ayez un pe tir couvercle pour la couvrir ou la 
fermer lorfqu'îi eft néceflaire; enfin que le 
tout foit diipoie de manière qu'en jettant 
deux dez par le haut E de cette colonne , ils 
puifTenr après avoir gliflë le long du petit 
plan incliné A B , ( Figure troifïeme) tomber 
dans l'ouverture G , lorfque la petite trappe 
C D fe trouve retirée vers C , & qu'au çon- 
traire ils reftent dans le bas de la colonne 
vers C, lorfque cette petite trappe eft avan-i 
çée vers D , c*eft-à-dire , lorfqu'elle les em- 
pêche d'entrer dans l'ouverture G; à cet effet 
cette trappe doitètre élevée du côtéD, corn-, 
me le défigne fon profil , ( Figure cinquième). 
Ayez fix petits dez de même groflèur & bien 
femblables , qui puiflent entrer dans l'ouver- 
ture G. 

EFFET, 

On pourra, au moyen du bouton qui fait 
mouvoir la trappe CD, fermer ou facilite* 
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ët Subtilités. 9 
l'entrée des dez dans l'ouverture G ; il fera 
également facile de placer à volonté l'une ou 
l'autre des deux cafés M & I , au-delTous & 
vis-à-vis de l'ouverture G, 

RECREATION. 
On placera fecrétement deux dez dans 
chacune des deux cafés M & I , en les pofant 
fur les points qu'on aura tranfcrits fur deux 
petits billets qu'on aura fépa rénient cachetés , 
& qu'il faudra pouvoir diflinguer l'un de l'au- 
tre , afin de ne pas fe tromper. On donnera 
pes deux billets à deux perfonnes différentes, 
en leur recommandant de les garder ; on po- 
fera la pièce ri-deflus fur la table, après avoir 
eu foin que la trappe foit pouifée du côté de 
l'ouverture G, & que la çafe où font les deux 
dez , dont le point a été tranferit fiir le pre- 
mier billet donné, fe trouve exactement pla- 
cée vers cette même ouverture , qui doit 
alors être couverte; on préfentera les deux 
dez reftans à la perfonne à qui on aura donné 
aie premier billet , fit on lui dira de les jetter 
au hafard dans la colonne; on lèvera enfuite 
le couvercle qui cache l'ouverture G , & lui 
faifanr voir les deux dez qui y onr été mis, 
-V0 lui dira qu'elle a amené tel point , 5; que 
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SOI MÉCANIQUE 

ce doit être celui qu'elle trouvera tranfcrîe 
dans le petit billet qu'on lui a remis ; ce qu'elle 
reconnoîtra en en faifant elle-même l 'ouver- 
ture. On retirera enfui te la trappe, en touchant 
fubtilement le bouton , fous prétexte de chan- 
ger cette pièce de place pour la mettre plus 
à la portée d'être vue : & prenant les deux 
dez qui font dans l'ouverture G , on les jet- 
tera à diverfes reprîfes dans la colonne, fous 
prétexte de faire voir qu'ils ne font pas plom- 
bés , & qu'ils amènent indistinctement tou- 
tes fortes de points, ce qui , fans qu'on l'ob- 
ferve foi-même , donnera Heu de croire qu'ils 
vont effi ctivemenr fe rendre dans cette ou- 
verture G : alors on couvrira cette ouverture, 
& changeant cette pièce de place pour la 
merrre à portée de la perforne qui a le deu- 
xième billet, on repoufiera le bouton, pour 
fermer de nouveau le paffage aux dez , & on 
tournera adroitement le pied qui fait agir ht 
pièce à couliflè , afin que la cafe où font les 
deux autres dez fe trouve vis-à-vis de l'ou- 
verture G ; on dira enfui te à la perfonne nui 
a le deuxième billet de jetter dans la colonne 
les deux dez qu'on aura retiré de la cafe au 
coup précédent , & lui ayant fait voir le 
point contenu dans cette deuxième cafe , on 
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et Subtilités. u 
lui fera ouvrir elle-même fon biliet , où elle 
trouvera le même point tranfçrit. # 

Nota. Lorfque cette pièce ( i ) eft bien conf- 
truite & que tous fis effets font mafqués com- 
me il faut, elleproduit une furprifi d'autant 
plus extraordinaire, que le SpeSateur voyant 
couler les de\ le long de la pièce inclinée 
placée dans le piedeftal, fi perfuade qu'ils 
vont néceffairement fi rendre dans l'ouver- 
ture G, & dès-lors H n'eft pas facile de con- 
cevoir comment on a pu prévoir d'avance Us 
points qu'on devait amener. 

( 1 ) Celte ingé'nienfe Pièce a été" imaginée par M. lç 
Marquis de C..,. . pour lequel je l'ai fait eiicuter. 
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! II. RECREATION. 

Les quatre Bijoux. 

Indiquer parmi plufieurs objets prêfetitês à\ 
une perfonne , quel ejl celui qu'elle fe dé* 
terminera de çhoïfir. 

Construction. 

Fa i tes tourner une boëte de la grandeur 
d'une tabatière un peu plate , qu'elle foie 
compofée de quatre pièces, favoir, de fort 
couvercle AB , ( voy. !es profils, Fig.fixieme, 
Planche première ) d'un cercle E F , dans le* 
quel puiflè entrer du coté G la pièce CD; 
dont la partie H excédant le côté I de ce 
cercle, doit fervir dégorge à cette boe'te;que 
cette pièce C D ait un fond M qui femble 
être celui de la boëte , & qu'un autre fond 
L N entre à vis dans le côté G du cercle E F, 
qu'enfin le tout foir conftfuit de manière qu'en 
tournant le couvercls AB on rafle tourner 
en même- temps la pièce C D , fans qu'ell» 
puiffe pour cela s'enlever lorfqu'on ouvre la 
boëte ; a cet effet il eft néceflàire que le cou- 
vercle entre un peu à force dans la pairie H 
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ÉT Stl.itTi.tlf t s. i; 
de ïa pièce CD& que cette même pièce tourne 
aflèz facilement dans le cercle E F. 

Fixez un pivot au centre de la pièce LN, 
lequel palfe au travers un trou fait au faux 
fond CD: ajuftez fur ce pivot une aiguille 
AB, (Figure feptieme) qui ne puifïè tour- 
ner qu'avec frottement : tracez fur du pa- 
pier un cadran de même grandeur que le 
faux fond CD, Se après l'avoir divifé en 
quatre parties égales , tranferivez-y les noms 
de quatre différents objets ; tels qu'une Ba- 
gue , un Couteau, une Montre Ê; une Boè'te; . 
mettez une très-petite pointe à un des côtés 
de la boéte fit une a fon couvercle , ou faites- 
y feulement une petite marque que vous 
publiez reconnoître à la vue ou au taâ. 

EFFET. 
ÎLorfque l'aiguille aura été, ainfi que le 
tnotBàgite, dirigée vers la petite pointe qui 
cft au côté de la boëte & qu'en la fermant 
on dirigera du même côté la pointe qui elî 
à fon couvercle , fi on tourne le couvercle à 
droite ou à gauche en lui faifant faire un 
quart de tour, ce mouvement entraînera d'au- 
tant le cadran , fit fi la boè'te étant dans cet 
état onvientà l'ouvrir , l'aiguille n'ayant pas 
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*4 -'MïcAitiQtri 
changé de place, indiquera le mot Soè'te OU 
Couteau ; fi au contraire on fait faire uri 
demi tour au couvercle , elle indiquera le 
mot Montre , au moyen de quoi il fera très- 
facile , en ouvrant la boëte , de faire indiquer 
à fon gré , par cette aiguille, un des quatre 
objets tranferirs fur ce cadran. 

RECREATION. 

On Fera mettre fur la table les quatre Bi- 
joux ci-deflbs , & on ypofera de même cette 
boëte , enfuite on avancera qu'on y a in-» 
dïqué d'avance celui de ces objets qu'une 
perfonne va fe déterminer de prendre, en 
aiîurant que quelque choix qu'elle fafle, ce 
fera de néceflîté celui qu'on a prévu. Lorfque- 
le choix aura été fait , on ouvrira la boëte 
en tournanr adroitement le couvercle comme 
il fera convenable , & on fera voir que l'aiguille 
indique effectivement le nom de l'objet qui a 
été choill ; on fera audi remarquer que l'ai- 
guille ne peur tourner d'elle-même; 

S'il arrive , ce qui efl: aflèz fréquent, que 
(a perfonne choififlè la bague , on pourra 
alors lui dire de prendre la boëte & de l'ou- 
vrir elle-même , ce qui rendra cet A'mufement 
plus extraordinaire. 
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et SuStilités. IJ 
Nota. On peut tranfcrire far ce même ca- 
tlran les quatre couleurs d'un jeu de cartes, 
comme l'indique cette Figuré feptieme , & 
s'en fervir alors pour indiquer la couleur 
dans laquelle une perfonne doit demander 
d'être repique. (Voye\ la trente -huitième 
Récréation de la deuxième Partie de cet Ou- 
vrage.) 



Ut RECREATION. 
Partie de Witch 
Où l'on gagne forcément. 

I L faut faïoir efcamoter avec beaucoup de 
dextérité pour fe hafarder défaire cette par- 
tie , quoiqu'elle foit fort fimple. On ôtera 
d'abord , Se fecrérêment , les quatre as du jeu 
de cinquante-deux cartes dont on doit fe fer- 
vir , Se on en remettra le refte à une perfonne , 
afin qu'elle les dîftribue elle-même une à une, 
aïnfi qu'il ell d'ufage à ce jeu. On lèvera ces 
cartes lorfqu'tl y en aura trois on quatre de 
données , & on y glifTera adroitement ces qua- 
tre as qu'on aura du tenir cachés fous la 
paume de la main droite : on prendra auffi- 
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une des plus mauvaifes carres defonjeii, qù'çJrt 
cachera de même fous la paume de la main j 
& pofant cette même main fur les cartes déjà' 
données à l'un des Joueurs , on la lui gliffera j 
mais comme il ne faut pas qu'on apperçoive" 
cette manœuvre , on dira en touchant les; 
carres : Je crois que vous ave\ une cane dé 

moins Ne toucke\ pas à vos cartes. 

Laijftl vos cartes fur la table line faut 

pas lever vos cartes , &c. Enfin vous gliflèreat. 
fous ces divers prétextes une mauvaife carre 
à chacune des trois perfonnes avec lefquelles 
vous jouez , au moyen de quoi chacune d'elles 
aura, ainfi que vous, treize cartes, quoique 
celui qui a donné ne leur en ait diilribué que 
douze ; & comme vous avez les quatre as ^ 
ÎI eft prefque sûr que vous gagnerez , quand 
même votre partenaire n'auroic qu'un jeu très- 
médiocre. 

Il eft à remarquer que toute cette ma- 
nœuvre doit s'exécuter avec beaucoup de 
promptitude, attendu qu'elle doit néceflàk 
renient être faite pendant l'intervalle qui»fe 
pafTe à diftribuer les cartes ; mais comme on 
interrompt celui qui donne, il fe trouve un 
temps fumTanr , fi l'on a d'ailleurs beaucoup 
d'adreflè & de fuhïtlité ; obfervez auflî de 
ne 
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É't SufeTiLitÉs. t? 
fie pAs laiflèr lever les cartes aux Joueurs , 
& s'il en eft qui les levenc , il faut les leur 
faire remettre fur la table, ce qui donne en- 
core occafion de leur gliflèr la mauvaife carte 
qui leur revient* 

Nota; La manière dont s'exécute cet Amil~ 
fément fujjît pour détromper les perfonnes qui 
s'imaginent qu'il pourrait y avoir du danger 
à .jouer avec ceux qui font affe\ adroits pour 
faire cette partie. Il ejl très-facile de voir 
qu'une telle furprijène peut abfolumeni avoir 
lieu dans un jeu réglé, où on ne peut ni tou- 
cher les cartes des joueurs , ni les empêcher 
de les lever ; & on n'a pas d'ailleurs la com- 
modité d'efcamoter les quatre as à chaque 
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IV. RECREATION. 

Nommer toutes les cartes d'un jeu. 

un ) eu complet de' cinquante-deux 
.cartes , *-difpofez-le tuivarn- l'ordre des deux 
vers ci- après , qu'il faudra retenir par cœur. 
Vnus quinque novetn famitlus fex quatuor 
' un ' cinq neuf valet fix quatre 

Duo, 

■deux.. ■ , . 
""' Rex feptem oBofœmina trina decem. 
Roi ftpt huit Reine trois dix. 
Outre ce premier ordre , rangez-le encore 
ruinant l'ordre des couleurs , pique , cœur , 
trèfle & carreau, c'tft-à-dire , que les cin- 
quante-deux cartes fe trouvent difpofées 
fuivam l'ordre cj-deflbus. 

Ordre des Cartes. 



1 as de pique, 
i cinq de cœur. 

3 neuf de trèfle. 

4 valet de carreau. 



5 fix de pique 

6 quatre de cœur. 

7 deux de trèfle. 

8 roi de carreau 
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9 fept de pique. 

10 huit de cœur. 

1 1 dame de trèfle. 



ni 



isdec 



13 dix de pique. 

14 as de cœuf. 

1 5 cinq de trèfle. 

16 neuf de carreau. 

17 valet de pique. 

18 fix de cœur. 

19 quatre de trèfle, 

10 deux de carreau. 

11 roi de pique, 
ai fept de cœur. 

13 huit de treflej 

14 dame de carreau. 

15 trois de pique. 

16 dix de cœur. 

17 as de trèfle. 

18 cinq de carreau. 
ig neuf de pique. 

. 30 valet de cœur, 



LITE 1 igr 
31 fix de trèfle. 
3iquatredeearreau. 

33 deux de pique. 

34 roi decœur. 
3 5 fept de trèfle. 

36 huit de carreau. 

37 dame de pique* 

38 trois de cœur. 

39 dix de trèfle. 

40 as de carreau. 

41 cinq de pique. 
41 neuf de cœur. 

43 valet de trèfle^ 

44 fix de carreau. 
4; quatre de pique 

45 deux de cœur. 

47 roi de trèfle. 

48 fepr de carreau. 

49 huit de pique. 

50 dame de cœur. 

5 1 trois de trèfle, 
j-i dix de carreau. 



Cet ordre ell tel , qu'il fuffit de connoîtrc 
One de ces cinquante -deux cartes quelcon- 
ques , pour favoir quelle eft celle qui doit !a 
fuivre. 

Si) 
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E X E M P I E. 
On veut favoir quelle eft la carte qui fuît 
le Roi de pique ; il fuffit de fe rappeller que 
dans les deux vers ci-deflus, le mot feptem qui 
fuit celui rex , défïgne que c'eft un fept , & 
que la couleur qui fuit le pique étant le cœur, 
ce fept eft celui de cœur , & ainfi de toutes 
celles qui peuvent fuivre ce fept de cœur. 
RECREATION. 
Le jeu étant difpofé comme il eft dit ci- 
deflus & ayant retenu par cœur Ce vers "& 
l'ordre des couleurs , on le fera couper autant 
de fois qu'on voudra ( i ) , & remarquant la 
carte qui fe trouve ao-deflbus du jeu, on 
nommera de fuite toutes les cartes du jeu, 
à commencer depuis la première qui cft au- 
deflus du jeu, ■■!.■■ "i cette dernière qu'on 
aura apperçu d'abord. 

Nota. Si l'on veut faire avec ce jeu quel- 
ques-unes des Récréations qui fuivent , Une 
faut pas déranger l'ordre des cartes ; ainji H 
faut les remettre les unes fur les autres , à 
mefure qu'on les nomme, 

( i ; La coup: uc dérange en aucune façon laitanje. 
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I ■ 

V. RECREATION. 

'Nommer toutes les cartes qu'on a fait tirer 
au hafard dans un jeu. 

IL E jeu étant difpofé fuivant l'ordre indiqué 
à la précédente Récréation , on donnera à 
tirer au hafard & de fuite , une quantité de 
cartes quelconques, & ayant regardé futi- 
lement quelle eft la carte qui les précédoir, 
on nommera , fuivant la méthode ci-deffus, 
les cartes qui auront été choifîes. 

Nota. Il ne faut pas faire cette Récréation 
Jorfqu'on a fait celle gui précède , afin de ne 
pas donnertrop à foupçonnerque les cartesont 
une difpojition par le moyen de laquelle an 
fe les rappelle toutes à la mémoire. 

II ejl effentiel de remarquer combien la 
perfonne a tirée de cartes ,. afin de n'eu pas 
nommer par méprife une plus grande quan- 
tité , & ft l'on n'avait pu s'en appercevoir , 
il faudrait alors les- lui faire mettre fur la 
table une d une/à mefure qu'on les lui nortfr 
mroie, 

m 
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VI. RECREATION. 



La carte reconnue à l'odeur. 

IjE jeu étant toujours dans l'ordre réglé 
ci-tlevant(i),on le présentera à une perfonne, 
afin qu'elL y choifïfié une carte à fon gré, 
$ ouvrant le jeu a l'endroit où a été tirée la 
carte, on tiendra la partie de defliisdans fa 
main droite, on touchera du doigt de cctto 
même main la cane qui aura été tirée, & 
fous préteue de Heurer fon doigt , on regar- 
dera la carte qui ie trouve au defibus de celles 
qu'on tient dans fa main , qui indiquera , fuî- 
vant la méthode ci-deffus, quelle eft celle qui 
a été tirée , qu'on nommera comme fi on 
l'avoit reconnue par l'odeur. 

( i ) Cc:ie Rccrtiiion , éc mtine que les dcui fuivan. 
les , s'eiécmenc avec un jeu de canes prépaie comme il 1 
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VIL RECREATION. 

Un jeu de carres étant partagé en deux par- 
ties , connaître Jî le nombre des cartes de 
chacune d'elles ejl pair ou impair. 

Il fuffit de favoïr fi la dernière carte du jeu 
eft rouge ou nuire; alors en coupant le jeu 
en deux patties, fi la carte qui le trouve fous 
la coupe eft de même couleur que celle qui 
eft au-deflbus du jeu , les deux parties qu'on 
a féparées font en nombres pairs , fi au con- 
traire elle eft d'une" autre couleur ; leurs 
nombres font impairs. 



VIII. RECREATION. 

Nommer le nombre des points contenus dans 
plusieurs cartes qu'une perfonne a choijî. 

A ta nt préfenté le jeu à une perfonne 
afin qu'elle y prenne à volonté plufieurs enr- 
tes quelconques (1), on remarquer! iubti-' 

( i ) On doii &iré prendre ça tartes de fuit». 

Biv 
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lemenr quelle eft la carte qui fe trouvoit au) 
deflùs de celles choifies & combien de cartes 
cette perfonne a tirées du jeu , alors on comp- 
tera faciiement combien il doit y avoir dç 
points» 

Exemple, 

Si la carre qu'on a remarquée eft un neuf 
& que la perfonne eut pris quatre cartes , 
on l'aura quNc'efl un valer valant dix points, 
un fix , un quatre & un deux valant douze 
points, & on annoncera que la perfonne 9 
alors vingt-deux points dans fa main. 



IX. RECREATION. 

De quatre cartes qu'on fait prendre au ha~ 
fard dans le jeu , en laifftr. penfer line „ S- 
la deviner. 

I L faut Iaïfler prendre à volonté quatre car- 
tes dans un jeu, Se dire à la perfonne qui les, 
a choifies d'en penfer une à fon choix : ayant 
repris ces quatre cartes , on en mettra adroi- 
tement deux au-deffùs du jeu & deux au,- 
deflbus ; & fous ces deux dernières , on mer, 
tta quatre caries quelconques ; oa érajçra en.. 



Digitized by Google 



IT Subtilités. a( 
fuite le deffous du jeu fur la table, en fai- 
fant voir feulement huit ou dix cartes , S; on 
demandera à cette perfonne fi la carte qu'elle- 
a penfée s'y trouve ; fi elle vous répond que 
non, vous ferez fur qu'elle eft dans les deux 
cartes que vous avez mifes au-deflus du jeu, 
pour lors , vous les ferez paffer par-deflbus ; 
& lui montrant le deflbus du jeu , vous lui di- 
rez, n'efî-çe pas là votre carte ? fi elle dit 
encore que non; avec Je troifieme doigt que 
vous aurez légèrement mouillé, vous retirerez 
'cette même carte fit lui direz 'de retirer elle- 
même fa carte de deffous le jeu ( i ). 

Si la perfonne vous difoit que la carte 
qu'elle a penfée fe trouve dans les premières 
qui lui ont été montrées d'abord; il faudra 
retirer fubtilement les quatre cartes qui ont 
été mifes fous le jeu , afin que les deux car- 
tes, où fe trouve celle qui a été penfée, foient 
au-deffous du jeu , & vous lui ferez de même 
voir ou tirer fa carte çomme il a été expliqué 
ci-defTus, 



( i ) On peut également la retirer foi-même & Il lui 
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X. RECREATION, ' ■ 

La carte reconnue au tact, 

O N fait tirer forcément la carte longue 
ou toute autre carte que l'on connoîr dans 
un jeu , on la laiflè entre les mains de la per- 
fonne & on fait mine de la tâter avec le doigt 
index , en la frottant légèrement du coté 
qu'elle eft peinte. 

Si on a fait tirer la carte longue, on peut* 
donner le jeu à la perfonne , afin qu'elle le 
mêle après y avoir mis fa carte, & ayant re- 
pris le jeu , on feindra de tJ ter toutes les 
carres l'une anrès l'autre , jufqu'à ce qu'on 
rencontre celle qu'on a fait tirer, qu'on lui 
annoncera alors devoir être fa carte. 

Nota. On peut aufft , lorfque la perfonne 
tient dans fa main la carte qu'elle a tirée , 
feindre de même de la pouvoir reconnaître en. 
la touchant , & la lui nommer. 

f 
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XI. RECREATION. 

Une perfonne ayant ckoifi librement unê 
cane dans un jeu , faire qu'elle ft trouve 
à fon gré placée deffits ouàeffous le jeu. 

Faites tirer dans un jeu une carte quel- 
conque , Se l'ayant fait remettre au milieu du 
jeu, demandez fi on veut néanmoins qu'elle 
fe trouve au-defius ou au-deflbus; après le 
choix qui aura été fait , faites fauter la coupe 
de manière qu'elle fe trouve placée comme il 
aura été demandé. 



Kïl RECREATION, 

La carte dans la poche. 
Cette Récréation ne peutfe faire qu'en 
s'entendant avec une perfonne que l'on a pré. 
venue à l'ayançe de la carte qu'on a retirée 
d'un jeu & mife dans fa poche ; on préfente 
le jeu à cette perfonne, (où l'on fuppofe ici 
qu'on a <ké la dame de cœur ) & on lui pro- 
pofe de regarder & penfer une carte , on lui 
fait remettre elle-même le jeu fur là table, 
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& on lui demande quelle eft la carte penfée; 

' elle nomme celle donc on eft convenu ; on 
lui remet le jeu en main en feignant d'en efca- 
moter une carte , & on lui dit , votre caru 
n'efl déjà plus dans le jeu , alors cette per- 
fonne examinant le jeu , dira ,, effeSivement 
ma carte ne s'y trouve plus ; alors on la 
tirera de fa poche en difant, elle ne doit pas 
y être , puifque la voici dans ma poche. 



XIII. RECREATION. 

Faire qu'une perfonne choiftffe dans un jeu 
une cane femblable à celle qui a été tkêet 
d'un autre jeu, 

V ODS aurez 'deux jeux de cartes , & vous, 
ferez tirer dans l'un d"eux une carte forcée, 
(par exemple, un as de pique) que vous au. 
rez eu foin de placer la dixième dans un fé- 
cond jeu: vous étalerez ce fécond jeu fur la 
table, fans faire voir ledeflôus des cartes, fe 
Vous direz à une autre perfonne ( que vous 
aurez prévenu d'avance de ehoifir la dixième 
carte) d'y prendre la carte qu'elle voudra & 
vous ferez voir qu'elle eft femblable à la carte 
que la première perfonne a tirée. 
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XIV. RECREATION. 

L'Hôteffe & les trois Buveurs. 

On met fecrétement un des quatre valets 
au-defltis du jeu; on prend les trois autres 
& une dame que l'on met fur la table ; mon- 
trant ces trois valets , on dit : ™ Voilà trois 
« drôles qui fe font bien divertis & ont bien 
» bu au cabaret ; mais qui n'ont pas d'ar- 
« gent pour payer : ils complottent enfemble 
» de s'enfuir fans payer l'Hôteflè que voilà ; 
» (on montre la dame) à cet effet ils luj dU 
■> fent d'aller chercher du vin à la cave, 8c 
» pendant ce temps-là , ils s'enfuient chacun 
■ de leur côté , « ( on nier alors un des valets 
au-defïus ^lu jeu, un aurre au-deiTous & le 
dernier au milieu du jeu) >. l'Hôteflè étant de 
h retour & ne les trouvant plus veut courir 
n après eux » ( on met la dame au-deflus du 
jeu) » & elle ratrape mes quatre gaillards. « 
(On fait couper & remarquer que la dame 
fe trouve avec les trois valets). 

Nota. Comme il fe trouve un valet qui 
ji'ejî pas de la couleur de ceux qu'on a fait 
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'voir , U faut refermer le jeu aujfitôt qu'on d 
laijfê appercevoir cette dame avec les trois 
Valets, 



XV. RECREATION. 

tes quatre as indivifibles. 

OxEZ Se étalez fur la table les quatre as 
d'un jeu de cartes , & tenant le jeu dans vo- 
tre main gauche , enlevez adroitement avec 
la main droite trois cartes dedeffus ce jeu (1); 
mettez enfuite ces quatre as au-deffus du jeu , 
Se en prenant le jeu , remettez au-deffus d'elles 
les trois. cartes que vous tenez cachées dans 
votre main ; ôrez enfuire les quatre cartes qui 
fe trouvent au-deffus du jeu , & mettez-les 
fur la table fans les découvrir , ç/cepté la 
quatrième quieli un des as & que vous laif- 
ferez même tomber à terre , afin de donner" 
le change & que l'on croie plus fermement 
que ces quatre cartes font effectivement les 
quatre as; faites mettre un, de ces as au-def- 
fus du jeu, & les trois autres dans les endroits 



{ i ) On enlevé ecî taries, & on les licite cachsts fous 
h main drain, ■ 
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de ce jeu qu'on voudra ( i ) , & faifatit alors 
fauter la coupe , vous ferez voir qu'elles fs 
trouvent encore toutes les quatre enfemble 
au milieu du jeu. 



XVI. RECREATION. 
"Une perfonne ayant fecrétetnent penfè une 

carte , la faire trouver dans le jeu au nom.' 

ire qu'elle aura demandé. 

Préparation. 
Fa i t e s conftflrire une lunette , au fond 
de laquelle vous placerez la table ci-après, 
& fouvenez-vous que les chiffres i & 3 
qui font placés à côté des 2.7 nombres aux- 
quels peut être demandée la carte penfée, dé- 
fignent la manière dont vous devez placer 
les uns au-delfus des autres les trois tas qu'il 
faut former avec ces 17 cartes , c'eft-à-dire, 
eu égard au nombre qui a été choifi. 

E X E M P l E. 

Après avoir remis en main d'une perfonne 
un jeu compofé feulement de vingc-fept car- 

. ( 1 ) Il ne faut pas les laillcr meure pumi 1» quatre 
«s <jul faut alors aii-dellui du jeu. 
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tes ; dites-lui d'en penfet une & de choifirfeî 
nombre auquel elle délire qu'elle fe trouvé 
dans le jeu , reprenez-le jeu , & faites-en trois 
tas de neuf cartes chacun , en les mettant 
l'Une aprts l'autre & une à une fur chaque 
tas,& en rjbfervant de faire voir chacune 
de ces cartes à cette perfonne fans la voit 
vous même ; demandez-lui enfuite en quel tas 
cette carte penfée fe trouve , & mettez celui 
où elle vous déclarera qu'eft fa carte au-^eflus 
du jeu , fi le premier chiffre porté dans la 
lunette à côté du nombretdemandé eft i : fî 
c'eft un i , mettez ce tas au milieu , & fi c'eti 
un 3 , mettez le au-delîbus du jeu ; recom- 
mencez enfuite une féconde fois à faire trois 
tas & agiflèz de même pour les remettre les 
uns fur les autres , après avoir demandé à 
chaque fois dans lequel des trois tas la carte 
penfée fe trouve placée : faites attention qu'à 
la deuxième fois c'eft le fécond chiffre de la 
Table qui fert d'indication & à la troifieme 
fois, letroifieme chiffre. 

Pour plus d'intelligence, on fuppofe ici que 
le jeu fe trouve dans l'ordre qui fuit ( i ) , au 



( i ) Il n'y « d'abord aucun ordre déterminé , la per- 
fonue peut mlltr let canc« après l'avoir penfée. 

moment 
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fiioment qu'on va former les crois premier» 
tas. 



i«=. Carre. Dame de trèfle-. 



1. Dix de pique. 

3. As de carreau. 

.4. Roi de trèfle. 

5. As de pique. 

61 Valer de carreau-, 

y. Valet de trèfle. 

8. Huit de pique, 

9. Neuf de carreau: 



0. As de trèfle. 

1. Valet de pique, 
t . . Dix de. trèfle. 

y. Huit de Carreau. . 

4. Roi de pique, 

fi - ■ -■ Dix de carreau. 

(T.- : Neuf de trèfle. 

7. Roi de carreau; 

î.~ ..Rpi de toeiir^- „ 

f. ' Dame de pique; 

i. Dame de eœur. 

i( Neuf de i pique. 

ii ■ - ;. Dame de carreau; 

j 4 . . As de cœur, 

j. Dix. de cœur. 

Tom. IV. Pan. VIL G 
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25. Valet de cœur. 

16. Neuf de cœur» 

17. Huit de cœur. 

On fuppoie encore que la perfonne à 
penfé le Roi de cœur , & qu'elle a demandé 
que cette carte fe trouve la vingt-deuxième 
dans le jeu. 

Après avoir fait les trois premiers tas, les 
cartes fe trouveront rangées dans l'ordre 
ci-après. ■"' 

Premier tas. Deuxième ras. Troifieme tas.. 

1 Valet de raur. 1 Neuf de emut. I Huir Je ratif. 
ï Dame de carteau. 1 As de axar. 1 Dii de cceur. 
j Dame de pique, j -Dame' Je cœur, j Neuf de pique. 

4 Neuf de trèfle. 4 Rqi de carreau. 4 Roi de cœur. 

5 Hait de carreau. ; Roi de pique, j Dii de carreau. 
t. Aî de trèfle. «Valet de pique. «Dii de trèfle. 

7 Valet de trèfle. 7 Huit de pique. 7 Neuf de carreau j 
! Roi de trèfle. % As Je pique. g Valet de carreau. 
9 Dame de rrefle. y Dii de pique, 3 As de carreau. 

Le Roi de cœur fe trouvant dans le troifie- 
me tas, on le mettra le premier au-delTus 
du jeu , ainfi que l'indique le chiffre qui fe 
trouve le premier dans la table -'après le nom- 
bre %i ; & les deux autres 'au-deflbus , dans 
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Tel ordre qu'on voudra ( i ) ; on recommen- 
cera enfuite à Faire trois ras , & -les cartes s'y 
trouveront difpofées dans l'ordre qui fuit. 

Premier tas. Deuxième tas. Troifieme tas. 

i Valet de rrefte. i Roi it trcfle, i Dame de trèfle. 

i Neuf de trelte. i Huit Je carreau, i As de nèfle. 

j Valei de nui. jDamede carreau. i Dame dépique, 

4 Huit de pique. 4 At'de pique. 4 Dii de pique. 

j Roi de carreau. ) Roi de pique. ; Valet de pique. 

4 Neuf de RMi. i As de cœur. t partie de cceiiE. 

7 Neufdeeairean. 7Valei de carreau.? As de earreaa. 

t Roi de eccur. t Dii de carreau, g pii de trèfle. 

} Huit de caïL f Dit de cœur. » Neuf de pique. 

A cette deuxième reprife lé Roi de cœur fè 
trouvant dans le premier ras & le chiffre 
-à qui cil le deuxième dans la table, à côté du 
nombre n, indiquant que ce tas doit être mis 
ie deuxième dans le jeu , on le placera au mi- 
lieu du jeu, en mettant au-defliis de lui le deu- 
xième tas & au-deffbus le troifieme ( i ). 

On fera enfuite & pour la dernière fois trois 

( 1 ) On a mis ici le deuxième ta) au milieu Se le pre- 
mier au- de flous du jeu. 

< i ) L'ordre de ces dcui tas eft encore indifférent , il 
fuffir que ce premier tas Toit au milieu des deux autres. Le 
dcuiieme a éti mis ici an-dcflus du jeu. 

Ci) 
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autres tas , & les cartes s'y trouveront défi- 
nitivement placées dans l'ordre qui fuit. 

Premier tas. Deuxième tas. Troïfieme tas. 

i Al de carreau. i Dix de [refle. i Neuf de pique. 

s. Dli de pique. i Valet de p^uc. i Dame de cceur. 

; Dame de trèfle. ; As de utile. ; Du de pique. 

4 Neuf de cancan. 4 Roi de eccur. + Huit de crxut. 

; Huit de pique. j Roi de carreau j Neuf de cœur. 

« Valei de rreHe. 6 Neuf d( Itefle. t Valet de cnur, 

7 Valet de carreau. 7 DiJ de carreau. ? Dame de cœur. 

i As de pique. 8 Itoi de pique. 8 Aî de coeur. 

9 Roi de irelîe, y Huit Je carreau. ? Dame de carrant 

D'où i! fuir qu'en mettant au-deflbus dii 
■jeu le deuxième tas où le Roi de cœur fc 
trouve être la quatrième carte , & mettant 
au-delîus de lui les deux autres tas qui com- 
pofent dix- huit cartes , le Roi de coeur fe 
a alors être la vingt- deuxième dans le 
ï il a été demandé. Il en fera de 
même pour tout autre nombre auquel on 
auroit defïré quefe trouve placée la carte, 
en iè conformant , pout ladifpofition & l'ar- 
rangement des tas , aux chiffres indiqués dans 
la rable ci-après, à côté du nombre qui a 
été choifi. 
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Du rapport des nombres à la difpofiùon 
des tas. 
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RECREATION 



Après avoir demandé à chacune de ces 
trois reprifes dans quel tas cil la carte peu- 
fée , on regardera ce tas avec la lunette , afin 
d'y remarquer (à côté du nombre auquel on 
a defiré quelle fe trouve ) le chiffre qui indi- 
que la manière dont on doit les placer les 
uns au-delTus des autres ; & après avoir fait 
le dernier tas , & placé les cartes , on regar- 
dera une quatrième fois, comme fi on ap- 
percevoit qu'elle fe trouve enfin au nombre 
demandé. 

Ciij 
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AUTRES RECREATIONS. 

On peut ne pas demander le nombre au- 
quel on defire que fe trouve la carte penfée^ 
& la faire arriver foi- même au nombre qu'on 
aura déterminé & qu'on feindra de diftinguer- 
au travers le jtu. 

On peut encore varier cette Récréation , 
en faifanr indiquer par l'aiguille du cadra,» 
horifontal ( i )ou parla Sirennef 2,} le nom- 
bre ou fe trouve la carte. 
Remarque fur la combinaifon. de la tahlç 
. i . ; - . .c^d/jfiu. . 

Cette table contient , toutes les permuta- 
tions ou changeuiens d'ordre pofïïbles des. 
Chiffrés 1 , 1 te % , ioit que chacune de ces. 
permutations contienne trois chiffres diffë- 
rens , foir qu'il s'y trouve deux ou trois chif- 
fres femblables : ils font rangés dans cette 
table fuivant l'ordre. naturel des nombres 1 à 
17, auxquels ils ont rapport , & on l'a dif- 
pofée ici de manière qu'elle fe trouve natu- 
rellement divifée en neuf parties qui contîen- 

1 1 ) Voyez la première Panie , pige nj. 
L ( 1 ) Voyei ia cinquième partit , page 30, 
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nent chacune neuf de ces chiffres. Il le trouve 
un arrangement fingulïer dans l'ordre des 
chiffres que donne chaque permutation. 

Les premiers chiffres qui fuirent les nom- 
bres i à 17 , fe répètent régulièrement dans 
leur ordre nature! 1,13, 

Les féconds chiffres fe répètent de même ; 
mais 3 à 3 & dans un, ordre renverfé , eu 
égard à l'ordre naturel des nombres t à 17. 

Les troifiemes fe répètent encore , mais de 
9 en 9 , & dans l'ordre naturel des nombres 
1 à 17. 

II fe trouve encore d'autres fingularités 
dans le rapport de la fomme des chiffres qui 
forment les diagonales de chacune des nëuft 
cafés de cette table , non-feulement eu égard 
à la pofitïon refpefHve de ces mêmes cafés ; 
mais encore en ce que ces fommes dépen- 
dent toujours de ceux de la progreflïoni 
arithmétique iï, 15 , 18, 1,1 & 14, : 




Civ 



Digitized by Google 



MïCANIÇTTB 



XVII. RECREATION., 
L'Ecriture brûlée. 
Préparation. 

A. ni un petit porte - feuille de cartow, 
& le couvrez par deiTus d'un papier noir : dif-- 
•pofez fur un de ces côt^s iiitér,ieurs une petite- 
porte auffi de carton , ouvrante àcharniere.Sc 
quifoitprifefur le carton même qui forme un, 
des côtés, du porte-feuille ; obfer,ve? qu'il ne 
doit y a,voir fur, cette ouverture, que le feul 
papier noir qui couvre ce porte-feuille & fur. 
lequel il doit appuyer lorfqu'i) efl fermé. 

Prenez du noir de. fumée & le mêlez avec 
un peu de favon noir ; frprtez légèrement 
avec cette çompofition le deflbus du papier 
qui couvre le porte-feuille, c'eft-à-dire, à 
l'endroit où il couvre l'ouverture faire au, 
carton. Efluyez bien ce papier jufqu'à ce. 
qu'en pofanr entre luj. & cette petite porte 
un papier blanc , ce^dernier ne fe trouve pas, 
taché. 

Ayez un crayofl de pierre noire gui ait ui», 
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peu de peine à marquer, & une petireboêro 
plaît de la grandeur d'un périr quarréde papier, 
qui puiffe s'ouvrir des deux côtés fans qu'on 
s'en apperçoive : rempliriez le porte-feuiiia 
de plufieurs petits quarrés de papier de 
même grandeur. 

$ F F E T. 

Lorsqu'on aura inféré un papier falano 
entre la porte Se la couverture de ce porter 
feuille, & qu'on l'aura fermée, fi l'on pofç 
alors un autre papier fur ce porte-feuille à 
l'endroit fous lequel fe trouve le preorier 
papier & qu'on y écrive ave* un crayon noir 
qui oblige à appuyer un peu fur le papier , 
les mêmes caractères fe trouveront tranferits 
fur le papier qui y aura été renfermé. 

On préfenre à une perfeuinç un crayon fit 
un papier qu'on place fur ce porte-feuille à 
l'endroit convenable ( : ) & on lui dit d'écrire 
fur ce papier un rn.pt tel qu'elle voudra St de 
£|e garder par devers elle ; on. reprend de fes 
mains le porte-feuille & on lui propofe de 



{ I ) Il faut mettre ce papier fur le Porte-feuille ùn\ 
affectation , Si le prcTcnicr à la perfonne comme fi c \koir. 
pour qu'elle écrive plus commode meut. 
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brûler fur une affiere le papier fur lequel «II© 
a écrit & d'en conferver les cendres. Pendant 
cet intervalle , fous prétexte d'aller prendre 
dans un cabinet voifin la boëte a deux ou- 
vertures çi-defliis, on ouvre le porte-feuille^ 
on en retire le papier fur lequel fe trouve 
rerranfcrit le mot qui a été écrit , & on l'infère 
dans un des côtés de cette boëte , en y met- 
tant au-deffiis un peu de cendres de papier 
brûlé; on rapporte cette bocte & un autre 
porte-feuille femblable , mais où il n'y a pas 
de porte ; on le donne à la perfonne afin 
qu'elle y choififlë un papier blanc ; on ouvre 
enfuite la boëtqgdu coté où il n'y a rien , & 
on y met ce papier avec la cendre de ta carte 
qui a été brûlée : on ferme la boëte , on ta 
fecoue , fit la tournant adroitement , on l'ou- 
vre de l'autre côté , en la préfenrant à la per- 
fonne afin qu'elle en tire elle-même le papier , 
fur lequel elle eft fort furptife de voir tmnf- 
crit dans fon même- caractère le mot qu'elle 
a écrit & brûlé. fit 

Nota. On peut , fi loti veut réferver une- 
deuxième ouverture fous l'autre côté du porte- 
feuille, alors au lieu de frotter de noir le pa- 
pierqui la couvre , on le frottera avec de la, 
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Janguinè ou crayon rouge. Le porte-feiùUn 
étant ainfi prépare , on aura l'avantagent 
donner à cholfîr im crayon ronge ou noir à 
celui qui fe propofeta d'écrire , 6 félon. U> 
choix qu'il en fera , on préfentvra l'un ou 
l'autre côté du porte-feuille. 

Application de ce porte-feuille à la Récrèa- 
t ■ tion préçédtntè.- j .< ., ' : 

Ayant donné à une perfôrme les vïngt-fepi 
cartes de la Récréation précédente, afin 
qu'eile penfe une carre , on "préf entera ut» 
papier & le porte-feuille ci-deflus à une autre, 
en lui difant d'y écrire feçrétement un nom- 
bre quelconque depuis un jufqu'à vingt-fept, 
& de ployer le papier afin qu'on ne puifle le 
voir ; on reprendra le porte feuille & on le 
portera dansun endroit voifin , fous prétexte 
d'y aller prendre une petite- boëte , qu'on 
apportera à cette perfonne après avoir re- 
connu le nombre quelle a écrit ; on lui dira 
de ployer & inférer elle même fon papier 
dans cette boëte ; alors on la regardera avec 
la lunette dans laquelle efl la table , comme 
(i l'on pouvoir diftinguer ce nombre & on 
opérera du refte comme il a été expliqué à 
ïa précédente Récréation; enfin on deman- 
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dera à la première perfonne quelle carte ell« 
s penfée , & comptant les cartes , on fera 
remarquer le nombre auquel elle fe trouva 
danslejeu.en annonçant que ce doit erre celui 
que la deuxième perfonne a feerétement écrit , 
eft renfermé dans la boëte , qu'on lui donnerai 
à ouvrir elle-même. 

Nota. Cette Récréation paroitra d'autant, 
plus étonnante , que [on effet provenant de 
deux caufes abfolument différentes , d'autans 
plus difficile â pénétrer. 
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XVIII. RECREATION. 

Paire qu'uni ptrfonne ne puife changer de 
place un verre rempli d'eau fans la ren- 
verfèr en fan entier. 

Pu. o posez à une perfonne de parier con- 
tre elle , qu'ayant rempli d'eau un verre , ic 
l'ayant pofé fur la table, elle ne pourra le 
changer de place fans renverfer entièrement 
l'eaU qui y fera contenue. Empltllèz alors un 
verre d'eau, & ayant appliqué pardeflusun 
morceau de papier qui couvre l'eau & les 
bords du verre ; pofez la paume de la main 
fur ce papier , & prenant le verre de l'autre 
main , renverfez-îe très -prompte ment & pla- 
ccz-Ie fur une table dans un endroit qui ibir 
allez uni ; rerirez doucement le papier ; l'eau 
contenue dans le verre y reliera lufpendue > 
attendu que l'air n'y* pourra entrer ; ainfi de 
quelque manière que celui contre- lequel vous 
aurez parié s'y prenne, il ne pourra l'oter 
de fa place fans que l'air y entre & que l'eau 
fe répande entièrement. 

Nota. C'ejl fur ce même principe qu'une 
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bouteille bien bouchée & dont k fond ej! p'erci 
de plufieurs petite trous ne laijfe pas couler 
l'eau qui y efl contenue ; & qu'an contrairt 
elle s'échappe auffitôt qu'on la débouche. 

XIX. RECREATION. 
Sujpendre une Bague aux cendres d'un fil. 

Préparation. 
Faites difloudre dans un peu d'eau dë 
rivière Une pincée de fel commun , Se laiflèz- 
y tremper pendant vingt-quatre heures un 
fil de moyenne groflèur ; laiflèz-le fécher & 
le confervez. Lorfque vous voudrez faire cet 
Amufement, prenez Une aiguillée de ce fil, 
& faites-le pafier dans une bague ou anneau 
fort léger : tenez cette bague fufpendue en 
l'air à ce fil , qui pour lors doit être en dou- 

• bje , & 'mettez-y le feu en approchant la 

• flamme d'une bougie de l'endroit où il tou- 
che la bague ; ce fi! s'enflammera & brûlera , 
fans que pour cela la bague cefle d'être fou- 
tenue, pourvu toute fois qu'on ne faflè pas 
vaciller la bague pendant cette opération ; 
mais auflltât qu'on touchera le fil , il feréduira 
en poufiîere & la bague tombera, 
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KX. RE-CREATION. 

tonflruire deux petites figures , dont l'une 
fouffle la cha.nde.Ut & l'autre la rallume 
aujfitôt. 

P S. H ? À. fi. A T I O N. 

Âyez deux petites figures quelconques, 
& mettez-leur dans la bouche un tuyau de la 
groflèur d'une petite plume ; mettez dans 
l'un d'eux un petit morceau de Phofphore 
d'Angleterre, & dans l'autre quelques grains 
de poudre à tirer , que vous boucherez d'un 
petit fétus de papier pour l'empêcher de 
tomber. PreTentez cette dernière figure à la 
flamme d'une bougie , Si la poudre venant 
à s'enflammer, produira une petite explofion 
qui l'éreindra ; approchez auflîtôt l'autre 
figure , & le Phofphore qui eft à l'extrémiré 
de fon petit tuyau , rallumera auffitûc cette 
bougie. 
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XXI. RÉCRÉATION. 

Rallumer une chandelle avec la pointe d'un 
Couteau. 

M.TT. z au bout de la pointe d'un cou- 
teau un petit morceau de Phbfpbore d'An- 
gleterre , de la groflèur tout au plus d'iin 
petit grain d'avoine, & ajwnt mouché une 
chandelle , éteignez la à deflèin ( prenez à 
l'inftant votre couteau, pofez fà pointe fur 
le lumignon de cette chandelle en écartanc 
un peu ia mèche, & vous la verrez aufïirôr. 
fe rallumer ; obfervez de ne la pas moucher 
de trop près , afin qu'il y refte aflèz dé 
chaleur pour raniruer pius prompteinent les 
parties du Phofphore. 

Nota. Il ne faut pas toucher ce Phofphorë 
avec lesdoigts; pour prévenir tout accident i 
il faut avoir foin de les mouiller avant : ori 
conferve ce Phofphore en le mettant dans 
une petite phiole remplie d'eau , on en coupe 
une petite parcelle lorsqu'on en a befoin , 
& on le remet fur' le champ dans l'eau 
fans quoi il pourrait s'enflammer. 

XXIL REC 
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XXII. RÉCRÉATION. 

Les deux Porte- feuilles Magiques. 

Deux cartes librement choifies ayant été 
renfermées dans deux endroits féparés , 
les faire pajfer réciproquement de l'un 
dans l'autre. 

Préparation. 
Coupez deiix morceaux de carton A & 
B , d'égale grandeur , & de trois pouces de 
largeur fur trois & demie de longueur ; pla- 
cez-les l'un à côté de l'autre , comme l'indi- 
que la figure première , Planche deuxième ; 
ayez du ruban de foie fort étroit & ajuftez- 
en une bande vers le bord du carton A , de- 
puis C jufqu'en E , & depuis D jufqu'en F , 
de manière qu'elles excédent ce carton , afin 
de pouvoir les reployer par les deux bouts,& 
les coller au revers du carton A aux endroits 
C Se D , Et au revers du Carton B aux en- 
droits E & F. Prenez deux autres bandes & 
les placez de même fur le carton B, en les 
reployant fur le revers de ce même carton 
aux endroits I & L , & au revers de celui A 
Tom. IV. Part. VU. D 
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aux endroits G & H £ i ). Cette première 
opération étant faite, fi vous reployez ces 
deux cartons l'un fur l'autre; cela formera 
une efpece de porte - feuille , dont un des 
côtés fera toujours charnière lorsqu'on l'ou- 
vrira de l'autre. 

i^ertez quatre petites bandes de rubans 
aux quatre extrémités des côtés M N Q R de 
ces deux carrons , en obfervant qu'elles paf- 
fent en-deflbusdes bandes que vous avez déjà 
mifes ; collez de même leurs extrémités au re- 
vers de ces cartons ; garnifllz aulîi de ce même 
ruban les deux côtés O & P du carton B. Ces 
fix dernières bandes ne fervent point au jeu 
de ces carrons , le ne font mifes qu'afin que 
chacun d'eux paroiffe également bordé de 
ruban. 

Ayez deux papiers taillés de même que 
l'enveloppe d'une lettre , dont la grandeur foit 
telle qu'elle couvre en entier les deux rubans 
G I Se H L , ainfi que l'efpace contenu entre 
eux : appliquez-en un, & le collez feulement 
fur ces deux rubans; collez & appliquez l'au- 

. ( I ) Ces deui dernières bifides ne doivent pas afleurer 
le bord du carton comme les première! S; elles doivent 
lentier eu Jedaus fuivant la laigeui de ces rubans. 
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tre en-deflbns de celui-ci , de façon que le 
defTus de ces deux enveloppes foient appli- 
quées l'une fous l'autre ,& qu'elles renferment 
& mafquent exactement ces deux rubans. 

Ayez un deuxième porte-feuille femblable- 
ment confirme, ££ couvres - les tous deux 
d'un papier de couleur du coté où les rubans 
font collés & reployés. 

EFFET. 

Le rout étant aïnfi ajufté , fi vous ouvrez 
ce porte-feuille d'un coté ou de l'autre , on 
verra toujours une de ces enveloppes , & 
comme elfe paraîtra adhérente à un des côtés, 
il fera naturel de croire qu'il n'en contient 
qu'une. 

RECREATION. 

Ayant fecrétement renfermé une carte dans 
chacune des enveloppes de ces deux porte- 
feuilles ; prenez un jeu , & faites tirer forcé- 
ment { 1) à deux différentes perfonnes deux 
cartes femblables à ces premières ; préfentez 
enfuite lepremier porte-feuille ouvert à celle 
qui a tiré une carte pareille à celle qui a été in- 



(*i ) On peur Te ferviid'un jeu de caires où il n'y ait 
que deuï fortes de cartes, \ 

Dij 
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féréedans le deuxième ,& dites-lui de l'inférer 
dans l'enveloppe qui fe trouve vuide ; reprenez 
le porte-feuille, & en le pofant fur la rable.re- 
rournez-le fubtilement: faites mettre pareil- 
lement dans l'enveloppe vuide du deuxième 
porte-feuille la carte tirée par la deuxième 
perfonne.St remettez-le de même fur la table: 
propofez enfuite défaire réciproquement paf- 
fer ces cartes d'un porte-feuille dans l'autre , 
& ouvrez les afin que chacune de ces perfon- 
nes,en déployant elle-même l'enveloppe, 
en tire celle que l'autre y a inférée. 

AUTRE RECREATION. . 

Une carte ayant été renfermée dans le porte- 
feuille , la faire retourner dans le jeu. 

Ayez un jeu où il y air deux cartes fem- 
blables,& faites-en tirer forcément une d'elles ; 
dites à ia perfonne qui l'a tirée, de l'enfer- 
mer elle-même fous l'enveloppe d'un de ces 
porte-feuilles; propofezlui enfuite de faire 
retourner cette carte dans le jeu , & lui pré- 
fentant le porte-feuille pour fouffler deflus , 
retournez-le, ouvrez-le enfuite atîn de lui 
faire voir que fa carte n'y eft déja^ilus , don- 
nez-lui le jeu , dans lequel trouvant une carte 
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fcmblable à celle qu'elle a choifie, elle s'ima- 
ginera que c'eft effectivement celle qu'elle a 
renfermée dans ce porte-feuille. 

AUTRE RECREATION. . ? ' 

fdf're paraître une réponfe au bas d'une 
quejlion choijîe. 

Pi ÉPAB ATIOK. 

Tranfcrivez fur une certaine quantité de 
cartes différentes queftions , & fur d'autres 
cartes ferablables ces mêmes queftions & leurs 
réponfes, en obfervanr que l'écriture des 
queftîons,qui font les mêmes.foit bien icflem- 
blantes , afin qu'on ne puilTe les reconnoître 
l'une d'avec l'autre (1 ); obfervez encore de 
tranferire les mêmes queftions fur des cartes 
dont les figures foient femblables (1). 

Ecrivez avec du crayon, au bas de ces der- 
nières queftions, les réponfes qui leur font 
analogues : renfermez fecrétement dans unp 
des enveloppes d'un des porte - feuilles ci- 
deflus une de ces queftions , & préfentant les 



( i ) On peut fc fervir de caradteres, afin que la ref- 
femblancc foi: plus parfaite. 

( 1 ) Autrement il faudra fc fervir de cartes blanche^ 

Diij 
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premières queftions à une perfonne , donnez- 
lui à tirer. ( comme au bafardj celle qui efl 
fembiable à celle ainfî renfermée; faites-lui 
mettre elle même dans l'autre enveloppe la 
carte qu'elle a cfooiiieyêc. après quelques pro- 
pos pour lui faire entendre que vous aliez 
écrire fur cette carte au travers même du 
porte-feuille , prenez une lunette & feignez 
de lire cette queftion ; prenez enfuire un 
crayon , & faires comme fi vous tranferiviez 
fur le porte feuille même la réponfe ; ouvrez- 
le enfuire , afin qu'elle en retire elle - même 
l'autre carte & qu'elle s'imagine que c'efl la 
Tienne fur laquelle a pénétré & s'eft tracé ce 
que vous avez écrit. 

Nota. Il ejl bon d'avoir un porte-feuille de 
même figure , mais qui rte puiffe s'ouvrir que 
d'un Jeul côté & qui n'ait par conféquent 
qu'une feule enveloppe , afin de pouvoir le 
faire voir aux curieux & les détourner par là 
de Vidée qu'ils pourraient avoir qu'il s'ouvre 
des deux côtés; par conféquent il faut re- 
mettre aujjiiôt le premier dans fa poche , afin 
de pouvoir en cirer l'autre fi on demandoit à 
l'examiner. 
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XXIII. RECREATION. 

Le Maître & les Valets. 
Préparation, 
Die oupez ,& peignez les quatre enve- 
loppes qui fout ajuftées aux deux portes- 
feuilles dont on a ci devant donné la def- 
cription, de manitre qu'elles forment un lir; 
( voyez Figure deuxième .Pianche deuxième) 
que les quatre parties ABC & D puiflènt 
s'ouvrir, & que les deux enveloppes d'un 
même porte-feuille foient exactement fem- 
blables , tant pour la figure que pour la cou- 
leur , en telleforte qu'on puifië prendre l'une 
pour l'autre ; ayez encore deux petites figures 
d'hommes & deux de femmes bien lembta- 
bles , peintes fur du carton fort mince , & 
découpées. Enfermez d'avance dans un des 
deux lits 5; fous la partie D de l'enveloppe 
deux de ces pentes figures, favoir , une 
d'homme Se une de femme , & réïervez les 
deux autres pour faire cette Récréation. 

RECREATION. 

Prenez ces deux dernières figures & les 
Div 
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deux porte-feuilles , & dites ( par exemple) 
«voici une petite Domeftique fort gentille 
» dont le Maître eft devenu amoureux , & 
i> voilà un Domeftique du même Maître , qui 
ne ['eft pas moins : le Maître qui eft un peu 
» jaloux , a grand foin de les faire coucher 
« dans des chambres réparées le éloignées 
« l'une de l'autre , voici leurs lits. ( Vous 
ouvte\ les deux porte-feuilles comme il con- 
vient). «La fille fe couche donc dans fon 
lit, (Vous mette\ la petite figure de femme fous 
l'enveloppe du porte-feuille , au revers de 
laquelle vous ave\ feerttement mis les deux 
premières figures.) ..Voilà mon jeune égril- 
■ » lard qui fe couche auffi de fon côté ; (vota 
mette[ la petite figure d'homme fous une des 
enveloppes de l'autre porte- feuille (1) ). 
«Malgré toutes ces précautions, le Maître 
» ne dort pas tranquillement , il fe levé au 
» milieu de la nuit , & va doucement & fans 
.> lumière au lit du Valet, afin de favoir s'il 
» n'a pas trouvé le moyen d'aller trouver cette 
urillej il ouvre les rideaux de fon lit (on 



( i ) En remettant cei déni portc-fcuilles fur la table, 
il faut les retourner & les pofer de manière iju'il ferable 
qu'on les ouvre du même cit& 
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ouvre l'enveloppe ) *> & il s'apperçoir que le 
» drôle a déjà difparu ; ( on fait remarquer 
que la petite figure d'homme u'ejl déjà plus 
fous l'enveloppe ) ( i ) » il court vers la 
« chambre ; de la fille , il entre doucement 
si & reconnoît que mon gaillard eft couché 
« avec elle ; ( on ouvre l'enveloppe & on fait 
■voir que les deux petites figures font enfem- 
ble)-(x) » Il fe retire, & va chercher de la 
« lumière afin de les furprendre ; maïs le 
» drôle qui l'a vu , fe fauve précipitamment 
» dans fon lit , & lorfque le maître revient , il 
=. trouve la fille couchée feule dans fon lit, 
» ainfi que fon- valet , ( on ouvre les deux 
porte-feuilles , £■ on fait voir que les deux 
petites figures font retournées dans l'endroit 
même où on Us avoit placées. ) 

Nota. Comme il peut arriver que quelqu'un 
demande à voir les portes-feuilles , il eft bon 
d'en avoir deux autres qui ne, s'ouvrent que 
d'un côté , & dans chacun defquels on aura 
inféré une petite figure : on peut encore faire 
cette Récréation avec un feul porte- feuille, 
dont chaque côté porte deux enveloppes. 

( i ) On retourne adroiLcmenc le porte-feuille. 
(*J On retourne ce deuxième porte-feuille. 
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Il y a quantité d'autres petites plaïfante- 
nes qu'on peut faire avec ces deux porte- 
feuilles , dont on a cru que le détail ferait 
ici fort inutile , pu ifqu 'il Suffit de /avoir com- 
ment fe conjlruti le porte- feuille , pour les y 
adapter. 



XXIV. RECREATION. 

Le petit Culbuteur, 

AB, (Figure première, Planche rroifieme) 
eftune petite pièce de bois crtufée,& un peu 
coudée en formt- d'S vers fescleux extrémités 
A & B ; elle efl fermée «bernent de tous 
côiés, & diviléc intérieurement en deux par- 
ties , par une traverfe où i'on fait quelques 
petits trous pour laifler paflcr un peu de vif- 
argent qui doit couier aflèz promptemet du 
côté A au côté B & de çdui B bu côté A , 
félon la pofitfcn où cène pièce fe trouve pla- 
cée ; elle doit fervir encore à former extérieu- 
rement le corps d'une (igure reprélentant un 
petit Sauteur , dont la têie eft en B. 

Vers C font ajuftées de part & d'autre, 
(voyez aufll Figure deuxième ) deux petites 
poulies de bois fixées fur un axe qui uaverfe 
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cette figure à l'endroit des épaules , fans 
entrer dans celui où la pièce ci-deflus a été 
creufée ; les bras D de cette figure font collés 
fur ces poulies ; il tàut qu'ils foient très- 
légers , Se les mains doivent être fort larges & 
plates, afin que la figure puîffëfe tenir en équi- 
libre. ( Voyez figure quatrième. ) Un fil de 
foie fixé far chacune de ces poulies palFe 
au travers d'un trou tait à une petite érai- 
nence de bois ajuftée vers D , d'où palTane 
par de flou s l'habillement de la figure , ils fe 
réunifient vers A, & font attachés enfemble a 
une petite traverfe A qui joint enfemble fes 
deux jambes, (voyez Figure troifieme): ces 
fils de foie font retenus par une petite che- 
ville , afin de pouvoir les rallonger ou les 
raccourcir félon qu'il eft nécefTaire pour le 
mouvement ci-après : les jambes F font mo- 
biles en A & fixées fur un axe qui traverfe 
le corps de la figure. 

EFFET. 
Cette figure ainfi conftruite étant placée 
dans la fituation , Figure première , c. à d. au 
haut d'un gradin compofé de plufieurs mar- 
ches , dont la hauteur doit être proportionnée 
à fa grandeur, ) le vif-argent qui coule vers B 




Digitized by Google 



ÏO • MécABÏQUE 

fait par fa pefanteur baiflèr la tête de cette 
figure, dont les bras fervent alors de point 
d'appui, & elle s'élève droite fur fes mains; 
ce mouvement raccourci fiant les fils de foie, 
les pieds fe penchent vers G, (voyez figure 
quatrième ) & alors leur poids & celui du 
corps de la figure étant plus pefants que le 
vif-argent en ce qu'ils font plus éloignés que 
lui du point d'appui B , ils viennent à fe po- 
fer fur la deuxième marche H de ce gradin; 
auffitot qu'ils y font placés , le vif-argent 
défendant vers A tait pencher les bras Se le 
corps de la figure , fie elle fe pofe alors fur 
cette marche H-, (voyez Figure quatrième) 
dans la même pofition qu'on lui avoit donnée 
d'abotd fur la première marche : elle recom- 
mence cette même manœuvre en retombant 
fur la troifieme marche I , & de cette marche 
fur la table où ce gradin eft placé; & comme 
elle fe trouve alors fur fes pieds , elle fait en- 
core une culbute fur !a table où enfin elle relie 
couchée. Si l'on veut qu'en finiflant fes fauts 
elle fe trouve debout, il fuffit de mettre une 
petite planchetre un peu inclinée à quelque 
di.ftance de la troifieme marche. 

On conftruit la boëte qui renferme cette 
figure de façon qu'elle ferve à former le gra- 
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à'\n , fur lequel elle fait ces petits exercices, 
La marche I fert de tiroir pour la renfer- 
mer, & !a pièce L pour couvrir la boëte en 
la retournant fans defiiis de/Tous, 

Nota. Quoique cette pièce ne foit m quel- 
que forte qu'un jeu d'enfant, la Mécanique, 
en étant fort ingénieufe, on a cru qu'on en 
verrait ici avec plaifir la de/cription. 
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Et des diverfes manières d'écrire en chiffres. 

1 1 eft diverfes manières de s'entretenir fe- 
crérement & par écrits , fans que ceux entre 
les mains de qui ils peuvent fe trouver puif- 
fent facilement y rien reconnoître. La plus 
ufitée,& en même-temps la plus facile, 
confifte à employer au lieu d'encre, diffé- 
rentes liqueurs qui ne laiflent aucune trace 
fenfible fur le papier, & dont !a vertu eft 
néanmoins telle qu'en le préfentant au feu , 
le trempant dans l'eau , ou y femant quel- 
que poudre, l'écriture qui étoït invifiblepa- 
rolr aulïïtôt. L'autre eft celle qu'on appelle 
ordinairemenr écriture en chiffres , elle peut 
fe varier à l'infini , & fi on ne peut démon- 
trer qu'il foit impoffible de la déchiffrer 
quelque cachée qu'elle foit ( on peut rendre 
l'opération néceflàire pour y parvenir aiTez 
longue & aflez pénible pour qu'on puifTe mo- 
ralement la regarder comme impofïible. 

En général , cette dernière méthode con- 
fifte à fubftituer aux lettres de l'alphabet 
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différents lignes de convention entre ceux 
qui s'entretiennent : îorfçue ces fignes font 
toujours les mêmes pour défigner les. mêmes 
Jerrres , il eft aiTurément affez aifé de les 
déch ; ffrer, particulièrement dans les langues 
que l'on eonnolt; mais lorfque ces fignes 
changent , & que le même peut défigner 
différentes lettres , ou que réciproquement 1 
une même lettre peut être indiquée par dif- 
férents lignes, l'accès à la combinaifon qu'il 
faur faire pour connoître leur rapport, Ce 
trouve en quelque forte fermé , ou du moins il 
eft fi difficile d'y parvenir , qu'on fe trouve 
alors forcé d'y renoncer. 

Ceux qui s'écrivent en chiffres, ont tou- 
jours chacun Me leur côté un alphabet de 
ce genre , convenu entre eux , & qui leur 
fert réciproquement pour écrire leurs lettres 
&en tranferire les réponfes : cet alphabet fe 
nomme Clef, & c'eft cette clef qui eft diffi- 
cile à compofer à celui qui n'en ayant au- 
cune connoiffance , veut néanmoins déchif- 
frer ce qui a été écrit ; ce qu'il ne peut faire 
fans une combinaifon fort longue & fouvent 
infruâueufe. 

En indiquant ici les différentes ma- 
nières d'écrire en chiffres , on les appti- 
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quera , autant qu'il fera poHible,à divers 
amufemens, fuivant le plan qu'on s'eft pro- 
pofé dans cet ouvrage. 



XXV. RECREATION. 

Ecrire une lettre dont les caraSeres invijîbles 
ne puiffent paraître qu'étant kumeSés d'eau 
ou de quelqu' autre liqueur. 

Ayant fait diflbudre dans de l'eau du 
vitriol ou de la couperofe , filtrez -la au 
travers d'un papier gris que vous mettrez 
dans un entonnoir de verre , & gardez certe 
dilïblution. 

Faites pareillement diflbudfe dans de l'eau 
ou dans du vin blanc des petites noix de 
galles que vous aurez légèrement concaffées, 
& au bout de vingt-quatre heures , filtrez de 
même cette difîblution. 

EFFET. 

Les caractères que vous aurez écrits fur du 
papier avec la difîblution de vitriol ci-deflus 
& que vous aurez même laifTé fécher pen- 
dant plufieurs jours , paraîtront comme s'ils 
eufîènt été écrits avec de l'encre ordinaire ; 

a 
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fî vous paflèz deflûs une éponge très-Iégé- 
rement imbibée de la diiïblurion de noix de 
gales ; il en fera de même', fi vous mettez 
cette écriture entre deux papiers dont un foit 
légéremenr imbibé de cette dernière diiïb- 
lution , pourvu que le tout foit enfermé Se 
ferré pendant un inftantdans un livre. _ 

RECREATION. 

Plusieurs Queftions étant tranjerues fur des 
cartes , faire trouver leurs réponfes au bas 
dè celle d'entr'elles qu'une Perfonne aura 
choijie à fon gré. • 

Préparât ion. 
Ayez une certaine quantité ;de carres, au " 
revers de chacune de fqu elles vous écrirezavec 
del'encre ordinaire (i) une queftion quelcon- 
que , dont la réponfe puiflè être faite en peu ' 
de mots , ou s'il fe peut , en un feul mor; 
Tranfcrivez ces réponfes au bas de ces quef- 
tions , en vous feryant à cet effet de la duTo- 
lution de vitriol ci-deiTus. 
Ayez deux cartes où il n'y ait pas de *é- 



([) Il faut tirployei de i'encte qui ne dit pas bien 
noire , ai luifanre. 

- Tome IV. Part. VII. E 
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ponfes tranfcrites, & qui aient été légèrement 
& également humeélées avec la diflblution de 
noix de gales : à cet effet , renfermez-les un 
quart d'heure ayant de tous en fervïr , & te- 
nez-les en prefle entre des papiers qui en 
aienr été eux-mêmes imbibés. Mettez ces 
deux cartes au-deflbus du jeu , afin qu'elles 
ne communiquent pas leur humidité aux au- 
tres cartes ; obfervez encore que ces cartes 
foient des figures , afin que fi elles Tiennent 
à fe tacher un peu, lorfqu'elles feront pofées 
furlesréponfes qu'elles doivent faire paraî tre, 
on ne puiffe pas s'en appercevoïr. 

RECREATION. 

Qui Je fait avec ces cartes. 
On mêlera le jeu fansdérangerlesdemr der- 
nières cartes , & on le préfentera à une per- 
( fanne, en lut difant d'y prendre une certaine 
quantité de queftions, afin d'y choifir celle 
au bas de laquelle elle defire qu'on faflè paraî- 
tre la réponfe. Lorfqu'elle l'aura choilîe ,pn 
Jni demandera le reliant des cartes qu'on 
mêlera de nouTeau dans le jeu pour le pré- 
fènter de même aune deuxième perfonne, 
afin qu'elle y choiiîffè auffi pareillement 
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Une autre qùeflîon ; on dira à ces deux per- 
fonnes , de bien remarquer fur quelle carte 
font écrites les queftions qu'elles ont choifies, 

'& coupant le jeu fur la table , On Fera mettre 
la première queflion fous la carte humeâée 
qui étoit la dernière au-defibus du jeu , & 
coupant enfuite le jeu à l'avant dernière 
carte (i) égalemenrhumedée.&qui fe trouve 
alors vers le milieu du jeu , on y fera mettre 

■la queftion choifie par la féconde perfonne; 
au moyen de quoi elles fe trouveront placées 
de manière à recevoir l'humidité des deux 
carres qui ont été imprégnées de la diffolu* 
tîon de noix de gales: on ferrera alors le jeu 
dans fa main pendant un moment , & on 
demandera à ces deux perfonnes, quelles 
font les cartes fur lefquelles étoient écrites 
leurs queflions ; on retournera le jeu pour y 
chercher ces deux cartes , & on fera voir que 
les réponfes qui y font analogues s'y trou- 
vent tranferites , & que ce font bien certai- 
nement celles qu'elles ont prifes, puifqU'U ne 
fe trouve aucune carte dans le jeu qui leur 
foitr femblable. - - 

(0 On peut mettre cette dernière tarte plus large, 
ï£n d'y couper avec plus Je faeilité'. 

Eij 
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XXVI. RECREATION. 

CaraSeres qu'on ne peut appercevoir qu'en . 
les trempant dans l'eau. 

PREPARATION. 

Faites dïffoudre une quantité fuffifante d'à* 
lun dans del'eauj&fervez-vous-en pour écrire 
tels carafteres que vous voudrez; fi vous trem- 
pez dans l'eau le papier où ils ont été tracés , 
& qu'enfuite vous le préfentiez au jour, vous 
y dillinguerez très-bien ce qui étoit invifibie- 
ment écrit , attendu que ces caractères feront 
beaucoup plus obfcurs que le refte du papier; 
& qu'ils feront bien plus long-temps às'imbi- 
ber;cet effet aura !ïeu,quand même il y auroït 
long-temps qu'ils feroient tracés. Lorsqu'on fe 
fert de cette méthode , il fautécrire première- 
ment deschofes indifférentes, Sccnfuite dans 
Jes interlignes ce qu'on defire être fecret. 

Nota. C'eJ? par ce même moyen qu'on em~ 
pèche le papier de s'imbiber ou de boire la . 
couleur ou l'encre; à cet effet , on trempe- 
dans cette eau les eflampes qu'on veutcolorer, 
ou le papier dont on doit Je fervir. 
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AUTRE RECREATION. 

CaraSeres qui paroijfent , étant trempés 
dans l'eau. 

Faites bouillir pendant deux heures, dans 
une pinte de vinaigre, jdeux onces de litarge 
réduire en poudre , & l'ayant Jailfé repoier j 
verfez la par inclinaifon ,& paffcz-Ia dans un 
linge (1); confervez cette liqueur dans une 
bouteille bien bouchée , 5c fervez- vous- en 
pour écrire ou tracer fur le papier ce que 
vous voudrez : les caractères étant fecs, ne 
paroîtront en aucune façon. Lorfcjue vous 
voudrezles rendre vifibles, trempez ce papier 
dans du Jus de citron ou de verjus , & ils pa-> 
roîtront d'un blanc de lait qui effacera celui 
du papier dont vous vous ferez fervi ; ils fuU- 
fifleront même encore, lorfque le papier fera 
feché. La litarge qui a été diilbute ,étant une 
chaux de plomb qui fe précipite fur le papier 
au moyen de l'acide dans lequel on le trempe. 
AUTRE MANIERE. 
Les cataâeres formés avec la liqueur 

(1) Cette dï Ablution le tiouve toute faite chez lesDro- 
guiftes , feus le nom i'Extrsit de Saïurnt. 

' Eiii 
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raturée du bleu de Pruflè , paroiflènt d'un 
ires- beau bleu , fi on les imbibe avec la dif- 
folution _acide de vitriol vert ; & récipro- 
quement ceux écrits avec cette dernière diflb- 
lution paroîtront de même , fi on les trempe 
dans la liqueur faturée cï-deiïus. 



XXVII. RECREATION. 

Caractères qui paroiffent étanX expofés 
au feu. 

Preniz du jus de citron , & fervez-vous-en 
pour rracer avec une plume neuve, quelques 
caractères furdu papier. L'ayant laifTé fécher , 
.fi vous les expofez un peu au feu (i) , ils pa- 
roîtront auffi-tôt d'une couleur brune , at- 
tendu que cet acide , concentré par la cha- 
leur, brûlera un peu le papier aux endroits oîi 
la plume aura pafTé. Ce même effet aura lieu 
.enemployant différents acides ,ou Ies'fucs de 
divers fruits. ' Le jus de cerife donnera une 
couleur verdâtre, celui d'oignon une couleur 
noirâtre; l'acide vïtriolique affoibli dans une 



(i)Onpeui également les eipofer au feu long temjs 
tjiis qu'ils «k t\i écrm. 
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aflèz grande quantité d'eau , une couleur 
roufie , le vinaigre une couleur rouge pâ- 
le , &c. Le degré de chaleur pour faire pa- 
roîrre les caractères écrits avec ces différents 
acides , n'elj pas le même ; le jus de citron eft 
celui qu'il faut le moins chauffer. 

I 

XXVIII. RECREATION. 

" CaraSerts qui panifient étant expofés 
à l'air. 

-Encb-B sympathique d'Or. 
Faites difïbudre dans l'eau régale , au- 
tant d'or fin que vous pourrez ; affoibliflez- 
enfuite cette forte diflblurion en y mettant 
deux ou trois fois autant d'eau commune. 

Cette difiolution d'or par l'eau régale , peut 
fervir à former fur du papier une écriture qui 
difparoîtra en fe féChant , fi on a foin de la 
tenir renfermée & de ne pas I'expofer-au 
grand air ; & ces mêmes caractères paraîtront 
aubout d'une heure ou deux, fi on les expofe 
aufoleil. 

Si 00 fait difibudre à part de l'étaïn fin 
dans l'eau régale , & qu'après que ce difibl- 
E iii 
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vant fe fera bien chargé de cette fubftance 
métallique ,on y ajoute une parcillequantité 
d'eau commune , on aura une liqueur propre 
à faire paroître fous une couleur purpurine, 
aflez foncée ,lcs caraéUrrs écrits^a.vec l'encre 
fyniparhique d'or ci-deflus.il fuffira d'y trem- 
per un pinceau ou une petite éponge bien 
fine, & la paffer légèrement fur le papier. (r) 
Cette même diflblutîon d'étain pourra en- 
core fervir à tracer des caraderes fur le pa- 
pier, qui paraîtront de même que ceux faits 
avec l'encre fympathiqued'or, lion les ex- 
pofe au foleil ou au feu. 



en la mouillant d'eau légale , 5: la Mitant enfuitc fecher, 
en pourra la faire repaioitre une féconde fois avec la d if- 
folution d'étain. 
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XXIX. RECREATION. 1 

L'Ecriture dans la Poche. 
Préparation. 

Prenez plulîeurs petits quarrés de pa- 
pier, en tête defquels vous écrirez ( avec de 
l'encre ordinaire ) diverfes queflions , & fer- 
vez-vous dè l'encre fympathique d'or peur 
écrite au-deiïbus d'elles leurs réponfes. 
RECREATION. 
Confervez tous ces petits papiers en [es 
tenant bien enfermés dans un livre autans 
un porte-feuille jufqu'à ce (que vous vou'iei 
vous en fervir , préfentez-Ies alors à une per- 
fonne , & dites-lui d'y choïfir celle qu'elle vou* 
dra ; & lui ayant fait remarquer qu'il n'y a 
rien autre chofe écrit iur ce papier , dites 
lui de le mettre dans fa poche , de l'empor- 
ter chez elle, & de le mettre fur fa cheminée, 
ou dans tout autre endroit où il ne foit \qg 
enfermé , afin que pendant la nuit vous trou- 
viez le moyen de tranferire une réponfe au 
bas de cette queftion , qui fe trouvera effec- 
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tivement vifible , dès le lendemain fi le (HÇ 
pier a été mis dans un. endroit fcc. 

Nota. Comme cette encre marque un peu 
Je. papier d'une petite teinte jaunâtre , il ne 
faut pas fc fervir d'un papier qui [oit trop 
blanc , mais au contraire d'un blanc un peu. 
fait , tel qu'eft le papier commun. 



. XXX. RECREATION. 

. CaraSeres qui paroifent eny répandant 
quelque poudre. 

On peut tracer fur le papier des caracïeres 
invifibles, avec tous les ïucs glutineux & non 
colorés des fruits &des plantes , ou bien avec 
la bierre, l'urine , le lait des animaux, & tou- 
tes les différentes liqueurs graflès & vifqueu- 
fes ; lorfque cette écriture eft féchée , on 
répand deflùs quelque pouflîere colorée très- 
fine , on fecoue enfuite le papier , & les carac- 
tères écrits relient colorés , parce qu'ils font 
formés d'une efpece de glue qui retient cette 
poudre fubtile. 
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XXXI. RECREATION. 

Faire voir k Simulacre d'un corps détruit: 
Préparation. 

Construisez un petit tamis de carton, 
(Fig. première , planche 4'.) de < & 6 pouces 
de diamettre , femblable pour la forme , à 
ceux dont on fe ferr pour tamifer le tabac ; 
c'eit-àdire , qu'il foit compofé de trois par- 
ties ,fçavoir; de la partie B où femet le ta- 
mis , du couvercle A , qui fert à le fermer par 
defTus , & du fond C qui emboîte fous le ta- 
m.is,& fert à recevoir la chofetamifée: ajuflez 
un tamis de foie au fond de ia partie C , qui 
vienne prefqu'à fleur de la gorge D, & dtvi- 
fez-le intérieurement-en plulîeurs petits com- 
partimens (1 ; que vous difpoferez de manière 
à pouvoir mettre dans chacun d'eux des pou- 
dres de dïverfes couleurs, qui puiflènt tomber 
fur différents endroits d'un papier mif*au 



(i) Ces compartiments fe font arec de! petites-bande» 
je carton ik ( 14 lignes denantciir. Ils doivent cite ca- 
les foc le timii. 
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fond C de ce tamis , & fut lequel vous aures 
tracé ( ayec quelqu'une des encres indiquées 
dans la précédente Récréation ) la figurecon- 
fufe d'une plante ou d'une fleur ; voyez Fig. 
a=. même Planche. 

Ayez un deuxième tamis ajufté fur un pe- 
tit cercle de carton avec lequel vous puifliez . 
mafquer ( en dedans de la partie B ) ce pre- 
mier tamis & fes compartiments. Mettez ua 
papier entre ces deux tamis. 

EFFET.. 
Lorfqu'avec l'encre. ci-deflùs vous aurez 
tracé fur un cercle de papier , la figure d'une 
plante 5: de fa fleur, de manière qu'après l'a- 
voir inférée au fond C de cé tamis (i) fes 
fleurs & fes feuilles répondent aux fépara» 
tïons qui y font cachées; & que d'un autre 
côté vous aurez mis dans les réparations; qui 
répondent aux feuilles du deflin une poudre 
verte, & dans celles qui ont rapport aux 
fleurs , une poudre analogue à leur couleur; 



(i) Il faut que ee papier touche pic (que le tamis, afin 
que les différentes pouiics tombent it l'atcachent fur les 
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fi vous fecouez un peu le tamis, ces diffé- 
rentes poudres venant à fe taraifer féparé- 
jnent, s'attacheront fur le papier, aux en- 
droits qui ont été deffinés , & y traceront 
par conféquent l'image colorée (O de cette 
plante : il fuffira pour l'appercevoir de fouf- 
fier fur le papier. 

RECREATION. 

Vous prendrez une fleur naturelle , Se voua 
la defïinerez fur un papier , le plus correéie- 
ment que vous pourrez , quoique d'une ma- 
nière un peu confine , en vous fervant à cet, 
effet de l'encre ci-deflùs , vous le laiflèrez 
fécher , & y ferez une marque pour reconnol- 
tre le côté quiaétédeffiné,&!a manière dont 
il doit être placé fous le tamis ; vous mettre* 
ce cercle de papier parmi d'autres , afin qu'on 
ne préfume pas qu'il s'y rrouve quelque chofe 
de préparé (i) ;vous ferez brûler la fleur na- 
turelle , Se vous annoncerez que vous allez en 



aux endroits qui doivent être les moins vif* en couleurs. 

(i) On peut deflincr cette fieut fut plaficurs papiers 
fcmblables, af;i d'ta donnet 1s. choix. 
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faire paroître le fimulacre , au moyen d'un ta- 
mis qui a la vertu de féparer-& raflemblee 
toutes les parties que le feu a détruites : vous 
prendrez enfuite ou vous ferez choifir'un pa- 
pier que vous placerez convenablement au 
fond du ramis ,& l'ouvrant endeffiis , vous y 
jetterez la cendre de la fleur & quelqu'autre 
poudre que tous fuppoferez propre à revivi- 
fier toutes les parties de cette plante; vous le 
refermerez Scaprès avoir en apparence tamifé 
cette poudre , vous retirerez le papier , le fe- 
couerez, &.fèrez voir l'image de la plante qui 
aura été brûlée. 




' ' y es 
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XXXII, RÉCRÉATION. 

Tapier propre pour écrire des caractère» 
invijîbles. . 

Préparation. 

A y É z de )a graiflè de porc qu'on nomme 
communément faiiidoux, & l'ayant bien exac- 
tement mêlé avec un peu de térébenthine de 
Venife , prenez-en une petite partie, Se éten- 
dez-la très-également & bien-légèrement 
fur du papier forr mince, Vervez-vous àcet 
effet, d'une petite éponge très-fine, 
EFFET. 
Lorfque vous voudrez faire ufage de cette 
préparation pour écrire fecrettement une let- 
tre à un Ami , pofez ce papier aînli préparé" 
fur celui que vous devez envoyer, & tracez ce 
que vous voulez écrire fur ce premier papier, 
en vous fervant d'un ftyletun peu éniouffé; 
de cette manière , tl s'attachera une matière 
graffe au deuxième papier vers tous les en- 
droits où ce rtylet aura paflë , & celui qui re- 
cevra votre lettre , pourra la lire en y fe- 
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mant quelque pouflîere de couleur,. ou du . 

charbon tamifé rres-fin. . 

=, 

XXXIII. RECREATION. 

'Application du papier ci-dejfus , pour tracer 
facilement toutes fortes de Dejjiks. 

Préparation. 

lez exactement dans la compofmon 
d-deffus,.un peu de noir de fumée bien fin, 
& fervez-vous-en pour en enduire fort légè- 
rement un papier cres-mmce,eflùyez-Ie bien 
également jufqu'à ce qu'en le pofant fur un 
papier blanc, & appuyant la main deflùs ce 
premier papier, il ne puiflè tacher l'autre en 
aucune façon. 

E F F E- T. 
Lorfque vous aurez attaché fur ce papier, 
le Deffin dont vous voulez former le trait , 
& pofé le tour fur un papier blanc , vous 
pourrez , en fuivant correctement avec le fty- 
let tous les traits de ce Deflîn, les tranfporter 
fur ce dernier papier. Il en fera de même lï\ 
au Heu de papier, vous employez delà toile 
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«ti peu fine , ou du taffetas ; de cette manière 
il fera facile, Sans fçavoir deiTiner, de peindre 
des fleurs fur des étoffes ; il fuffirV, après 
qu'elles feront tracées, de les enluminer & 
nuancer dans les couleurs les plus convena- 
bles , en employant des couleurs liquides fore 
légères (i) afin qu'elles ne foïent pas fujetr.es à 
s'écailler , & même à s'étendre , fi les étoffes' 
venoient.à être un peu mouillées.. 

Nota. Si Ponfe fert de cette méthode pour 
peindre des robes, ou d'autres ajuftemens'; 
il faut avoir foin que le dejjin dont on fi Jètt 
fe rapporte de tous les cotés ;Jt l'on n'avok 
point de dejfin , on peut copier celai de quel- 
qu'étoffe , en la couvrant d'un papier vernis 
J'ar lequel on en tracera tous les traits , alors 
ilfiiffzt d'en copier une partie, ç'eji-d-dire, 
jufqu'aux endroits où de part &_ d'autre le 
dejjin fe répète. 



(i) Les meilleures couleurs à employer font le verd- 
d'eau , le carra in', la gomme gune , le bleu de fralTe li- 
quide , la liqueur faiie avec la (oie de cheminée , qu'on 
nomme biltre , le verd de «llïe , & la pierre de fiel. 

Tom. IV. Pan. Vit 
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XXXIV. RECREATION. 

Tracer des Caractères qui paroijfent & dif- 
faroiffent à volonté. . 

PjLEPARATION. 

£ncre Jympatkique verte. 
Pr E H E z du falfre en poudre , & faites-le 
diflbudre dans l'eau régale pendant 14 heures, 
avec un feu très-doux ; tirez enfuire la liqueur 
à clair par inclinaifon; ajoutez-y autant & mê- 
me deux fois plus d'eau commune (1) ,& 
gardez cette liqueur dans une bouteille bien 
bouchée. 

EFFET. 
Ce que Ton écrira avec cette encre fera 
ïnvifible, & ne paroîrra que lorfqu'on expofera 
le papier à une chaleur modérée , ou aux 
rayons d'unfoleil très-ardent; les caraâeres 
feront d'une couleur verte & femblables à ceux 



(1) Si cette encre conçoit lé papier, il faydroiry 
ajouter une plus gtanJt .iuaatité d'eau. 
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qu'on pourrait former avec le verd-d'eau dont 
on fe fert pour laver les plans : ce qu'il y si 
de plus particulier dans cette encre , c'eft 
qu'aufïi-tôrque le papier eft refroidi ,& qu'il 
a pu être pénétré de l'humidité ordinaire 
de l'air; les caraéteres que la cha]eur avoit 
fait paroitre, difparoiiTenr entièrement ; ce 
qui peut fe repérer même un afTez grand nom- 
bre de fois, pourvu cependant qu'on nechauffe 
pas trop le papier , attendu que fi , par une 
trop grande chaleur,l'écrirure prend une cou- 
leur de feuille morte, elle ne diiparoit plus. 

Cette encre fe compofe auffi avec le co- 
balt; voici le procédé rel qu'il eft enfeigné 
par Mr. Hellot , dans les Mémoires del'Aca- 
démie(i) des Sciences de 1 737. 

Prenez une once de cobalt véritable, pilez- 
le dans un mortier , mettez-lé dans un ma- 
tras, & verfez defliis deux ou trois onces 
d'eau-forte affoiblie par égale quantité d'eau. 



(1) Ce procédé cil cmbarraiTant pour ceui cjni n'ont 
paî un Laboratoire de Chimie , & d'un autre coté , il cil 
fort difficile d'avoir du cobalt tjui cil trè;-rare en ïrance : 
cette enste réunir également bien avec le lalfrequi eft une 
drogue qui contient toujeurs un peu de cobalt , & qui fe 
trouve chei prcfquc tous les Dioguiltes. 

F ij 
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après la première ébulirion , mettez ce ma- 
tras fur un feu de fable fort doux , & le 
tenez en digeftion juiqu'à ce qu'il ne paroiffe 
plus de bulles d'air qui s'élèvent au-deflusde la 
liqueur:fait es-la alors bouillir pendant un quart 
d'heure, & certe diflblution prendra la cou- 
leur d'une bierre rouge ;vous la laifferez re-: 
froidrr & la tirerez à clair fans la filtrer: 
verfez-Ia enfuire dans une capfule de verre , 
8c jettez-y une once de fel marin , mettez - la 
fur un feu de fable , k remuez-la avec une 
fpaiule de bois , jufqu'à ce que tout le liquide 
foit évaporé ; il reftera une mafie faline ver- 
dâtre que vous continuerez à remuer fans la 
fécher entièrement , & en féchant , elle devien- 
dra d'une couleur rofe ; vous mettrez ce fel 
dans une cucurbite, & y ajouterez 7 à ti fois 
autant d'eau diftillée prifé au poids, vous la 
laifferez diflôudre au feu de fable , & lorfque 
-l'eau aura une couleur de lilla, vous la décan- 
terez & la conferverez dans une bouteille bien 
bouchée. 

Encre Sympathique pourpre. 

Au lieu d'employer de l'eau régale pour 
diffoudre lefalfre ,fervez-vous d'eau-forte , & 
jettez-y peu-à-peu du fel de tartre pour évi- 
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fer une trop grande fermentation ; laïflëz-la 
repofer , 6c l'ayant tirée à clair, verlèz-y une 
fuffifanre quantité d'eau. 

EFFET. 

Ce que l'on écrira avec cette liqueur , ne 
fera vilible que larfqu'on préfentera le papier 
au feu , & les caraâeres auront alors une cou- 
leur purpurine qui difparoîtra auiïi-tât que 
l'écriture fera refroidie. 

Encre Sympathique rofe. 

Ayant fait diflbudre le falfre dans Peau- 
forte , fi au lieu de fel de tartre , vous y met- 
tez du falpêtre bien purifié, vous vous pro- 
curerez une encre rofe , qui difparoîtra en fe 
féchant , renaîtra en la préfentant au feu. 

Nota Ces trois fortes d'encres peuvent fe 
mêler enfemble , & produire des encres d'au- 
tres couleurs fans altérer leur vertu ; en mê- 
lant la poupre avec 'la verte , on fera une 
encre bleue ; en mêlant la pourpre avec la 
rofe , on aura une encre gris-de-Un. 

* 

Fiij 
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XXXV. RECREATION. 

Tableau reprêfmtant l'Hiver, lequel change 
& repréfente le Printems. 

A. Y e z une Eftampe repféTentant l'Hiver , 
qui foi! très-peu chargée de gravure; peignez 
& ajoutez-y ( avec l'encre fympathique verte 
& aux endroits convenables) des feuilles , en 
obfervant de vous fervir d'une encre plus foi- 
ble pour feuiiler les arbres qui font dans les 
lointains ; employez les autres encres à pein- 
dre les objets auxquels leurs couleurs peuvent 
avoir quelquerapporr; cette préparation étant 
faite , biffez fécher le tout , & menez vo- 
tre Eftampe fous un cadre garni tfun verre ; 
couvrez-la par derrière d'un papier qui foie 
feulement collé fur cette bordure. 

EFFET. 

Lorfqu'on préfenrera ce tableau à un feu 
modéré, ou qu'on l'expofera pendant quel- 
que tems à l'ardeur du foleil , tous les ob- 
jets colorés qui étoient reftés invifibles paraî- 
tront , les arbres fe garniront de feuilles , & 
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ce tableau qui r£préfentoit l'Hiver , offrira 
"tout-â-coup l'image du prinrems-i-aufli- tôt 
qu'il fera refroidi , il reprendra fon premier 
état , ce qui procurera la fatisfacfron de ré- 
péter cet amufement autant de fois qu'on 
jugera à propos. 

Nota. Ces encres fympathiqu.es peuvent 
s'appliquer à différens amufemens de ce genre 
dont le détail ferait ici fupefflu. 



"XXXVI. RECREATION. 

% Vafes Magiques. 

Construction. 

Fa i t e s tourner deux vafes de bois fem- 
blables ( Fig. 3'. Pl. 4". ) d'environ 6 à 7 
pouces de hauteur, & de relie forme que vous 
voudrez; faites-y ménager une ouverture B, 
dans laquelle vous puiflïez inférer un cylin- 
dre de cuivre AB , ( Fig. 4 e .) d'environ 3 
pouces de hauteur fur deux lignes d'épaif- 
feur , & un pouce de dbniettrejque fa partie 
fupérieute A foit recourbée , afin de pouvoir 
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l'en retirer avec plus de. facilité. Que ce vafe 

foit couvert d'un pièce tournée A. 

EFFET. 

Lorfqu'ayant fait chauffer le .cylindre ci- 
deflus , vous l'aurez enfuite introduit dans 
l'un de ces deux vafes, fi vous y mertez un 
papier (i) fur lequel vous ayez écrit d'avance 
avec l'encre fyuipaEhîqne Verte cî-defTus • 
quelques momens après, les carafteres qui y 
auront été tranfcrits feront fuffifamraent 
échauffés pour paroître d'une manière tr£s- 
diftimâe. . 

Si au contraire vous avez fait tremper pen- 
dant un demi-quart d'heure l'autre cylindre 
dans de l'eau qui foit fort froide ou à la glace , 
il acquerrera un degré de fraîcheur fuffifant 
pour faire difparohre très-prompremenr ce 
qui ayant été écrit avec cette même encre 
viendroit d'être préfenré au feu. 

REMARQUE. 

Pour entendre & exécuter cette R&rea- 



(ijïlfant rouler le p^isr, afin cjq'cn wucharn les boiis 
du cjlindit , il acijuicire alors plus de chaleur. 
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tïon, il faut examiner l'alphabet de la Table 
fuivante , cet alphabet .indique les lettres 
qu'on doit écrire avec l'encre verte ordinai- 
re (i) & les changemens qu'on y peut faire 
avec l'encre fympathique. On voit, ( par 
exemple ) qu'ayant formé un o avec l'encre 
ordinaire , on peut en faire un g avec l'encre 
fympathique. La féconde Table fait voir 
comment , d'un mot formé avec cette encre 
ordinaire , on peut de la même manière , en 
former un autre mot ; d'après cela , il eft aifé 
de concevoir que fi l'on a écrit fur deux pa- 
piers différents , & avec l'encre ordinaire le 
mot Roi , & qu'enfuite on .ait employé 
l'encre fympathique pour en compofer le mot 
amour, il arrivera que le papier étant fec , on 
n'appercevra que le mot Roi,&. que celui 
amour paroîtra lorfqu'on l'aura chauffé ; & 
qu'au contraire , fi le papier ayant été chauf- 
fé , on diftinguele mot amour, il ne paroîtra 
plus que le mot Roi lorfqu'il aura été refrot- 



<l) Cctic encre n'eft autre chofe que le Teid-d'eau qui 
fc itouïe chez tous les Marchands , & dont la. couleur cÇi 

produit l'entre fyrajiaibigue verte. 
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di. Il en fera de même pour tous les différens 

mots portés dans la Table ci-après. 

RECREATION 

Qui Je fait avec ces deux vafes. 

Ayant prépaie" d'avance ( par exemple ) 
deux papiers , fur lefquels le mot Roi foit 
tranfcrit avec l'encre verte ordinaire,* ce 
qu'il faut pouren former le mot amour avec 
l'encre fympathique ; on fera fecrerenient 
chauffer un de ces papiers , & on le donnera 
à voir , en- obfervant que le. mot amour 
s'y trouve écrit ;on fera également voir l'au- 
tre papier en faifant remarquer que le niotHoi 
yeft défigné, & on propofera de faire récipro- 
quement pafler ces mors d'un papier fur l'au- 
tre; & afin qu'on n'imngine pas qu'on fubftirue 
l'un à l'autre , on y fera faire telle marque 
qu'on voudra ; alors apportant les deux vafes 
fur !a table , on prendra le papier ou eft écrie 
le mot Roi , on le fera voir ,& après l'avoir 
un peu roulé, on le mettra dans le vafe dont 
le cylindre aura été chauffé , afin de faire pa- 
raître en fa place le mot amour ; on pofera 
de même l'autre papier dans le vafe dont le 



Digitized by Google 




Digitized by Google 



veryktm 
a iamâ 




Digitizej) by Google 



cylindre aura été refroidi (i)afin qu'il n'y pa- 
roiflè plus que le mot Rot. Quelques inftans 
après on retirera ces deux papiers , & on fera 
voir que les mors quïyécoïent tranfcrits, ont 
pafle d'un papier fur l'autre, puifque les pa- 
piers qu'on a présentés confcrvcnt la marque 
qui y a été appofée. 

Nota, Cet amufement ne laijft pas que de 
cauftr beaucoup de furprife, particulièrement 
quand le rapport des lettres a été fait avec- 
foin. , & dans un caractère an peu gros. 

On peut faire retrouver les mots tels 
•qu'on les a préfentés ; il ne. s'agit que de les 
changer de vafes pourvu néanmoins qu'Us 
confervent encore ajfe\ de chaleur & de fraî- 
cheur. 



, (1) On doit elfuyer le cylindre eu le lirant tic l'eau, 
afin qu'il ne mouille pas le papier , fa fraîcheur fuffifapr 
pour faire difpaioîire l'encre fympatbique. 
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XXXVII. RECREATION. 

Rofe changeante. 

Préparatiobt: 

Prenez une Rofe rouge ordinaire , & 
qui foit entièrement épanouie ; allumez de la 
braife dans un réchaud , & jettez-y un peu de 
foufre commun réduit en poudre; faites-en 
recevoir la fumée & la vapeur a cette Rofe, 
& elle deviendra blanche : lï on la met enfuitc 
dans l'eau, peu d'heures après elle reprendra 
fa couleur naturelle. 
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XXXVIII. RECREATION. 

Portrait magique. 

Préparation. 

Ayez une glace, telle qu'on eft d'ufage 
de fe iervir pour couvrir le portrait d'un 
bracelet, c'eft-à-direquifoit un peu concave, 
& une féconde glace ordinaire de même gran- 
deur, qui foit fort mince : remplirez le côté 
concave de la première, avec une conipofkion 
faite avec du faindoux, & une très-paire 
partie de cire fondue & mêlée enfemble; ap- 
pliquez enfuite bien exactement ces deux gla- 
cesl'unefur l'autre, afin de renfermer entre 
elles la compofition ci-dcfllis; & après en, 
ayoir bien efTuyé les bords , joignez-les avec 
une petite bande de veflle de Porc que vous 
colerez avec la colle depoifTonylaiiTezIa bien 
fécher , & après avoir nettoyé ces verres , ap- 
pltquezfurle côté plat un portrait , ou tel 
autre fujetque vous jugerez à propos ^en- 
fermez enfuite le tout dans un cadre qui ca- 
che là partie qui a été bordée. 
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EFFET* 

. Lorfque vous chaufferez un peu ce petit 
Tableau, la compofition que vous avez in- 
troduit entre les deux verres, (qui.mafquant 
le portrait, produifoit le même effet que s'il 
y avoir au lieu d'elle un papier blanc), ve- 
nant à fe liquéfier , deviendra entièrement 
tranfparente & on appercevra affez diftinâe- 
mentce porrrait;ildifparoitra auflitot qu'elle 
fera refroidie , & on pourra le faire repa- 
roître autant de fois qu'on voudra. 

Nota. Si le verre eft fort petit, comme 
feroit celui qu'on voudroit mettre fur une 
tabatière ou dans une bague ; il fuffira , pour 
rendre liquide cette compofition , de le frotter 
avec la main. 
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XXXIX. RECREATION. 

Tableau dont les objets changent , lorfqu'on 
tes regarde au travers te jour. 

PRÉPARATION. 

Il faut peindre fur un papier un peu fin, 
& avec des traits & couleurs fort légères, 
un fujet difpofé de manière qu'en !e peignant- 
plus fortement de l'aurrc côté de ce papier, 
on le puiflè déguifer entièrement; on cou- 
vrira enfuite ce dernier côté d'un papier 
bianc , pour niafquer ce fécond fujet , & on 
ajultera le tour dans une bordure en le ren- 
fermant , Il l'on veutj entre deux verres. 

E F F E T. 

Lorfqu'on regardera ce Tableau au travers 
le jour, on appercevra un fujet tout dif- 
férent de celui qui paroît lorfqu'on le regarde 
naturellement. La Fig. quatrième Pl. quatriè- 
me peur donner une ,idée de ce Tableau; 
les lignes qui y fonr ponctuées, défignent 
le fujet qui eft peint au revers du papier. " 
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Différentes manières d'écrire en Chiffres. 

XL. RECREATION. 

Cadran myjlérieux , ou le Secrétaire dijcret. 

Tracez fur un carton quarré ABCD 
{Fîg. i e . Pl. 5 e .) le Cadran EFGH , qu'il 
raut exactement dïvifer en vingt-fîx parties 
' égales , dans chacune defquelles vous tranf- 
crirez les vingt-quatre lettres de l'Alphabet, 
& les deux confonnes J& V; ayez un autre 
cercle de carton ILMN, mobile au centre 
commun O , c'efl-à-dire , qui puiflè tnurner 
librement fur ce centre; divifez-le en un 
même nombre de parties égales que le pre- 
mier , & tranferivez-y pareillement les lettres 
de l'Alphabet, en obfervanr feulement, qu'à 
ce dernier Cadran, il n'efl pas néceflaire 
qu'elles foîent rangées par ordre alphabétique, 
comme au premier de ces Cadrans. 

EFFET. 

• Lorfqu'on aura fixé le Cadran mobile I 
LMN, de manière qu'une des divifions ou 
lettres 
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lettres qui font tranfcrites fur le premier de 
ces Cadrans, réponde à une de celles de ce 
Second Cadran, chacune des vingt-fix divi- 
fions d'un des Cadrans répondra exaâement 
aux divifionsde l'autre. (V.IaF. i\ PL j*.) 

RECREATION. 

Lorrque vous voudrez vous fervir de ce 
ICadran pour écrire une lettre en chiffres à 
une perfonne , qui , de fon côté doit avoir 
un Cadran parfaitement iemblable au vôtre , 
difpofez a volonté fon cercle mobile , de 
façon que toutes les cafés de ces deux Ca- 
drans fe répondent exaâemenr i confîdérant 
enfuite que la lettre A du Cadran intérieur 
reponde à la lettre M du Cadran extérieur , 
tranfcrivez en tête de la première ligne de 
la lettre que vous voulez écrire , les lettres 
A M qui doivent fervir à indiquer à celui 
auquel vous écrirez, la difpofition qu'il doit 
donner au Cadran qu'il a par-devers lui pour 
fe mettre en état de lire & déchiffrer votre 
lettre. 

Cette indication étant faite , prenez la 
copie de la lettre que vous*vou!ez tranferire 
en chiffres, laquelle doit être écrite à l'ordi- 

Tome IV. Pan. VIL G 
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iiaire fur un papier; & au lieu de chacune 
des lettres dont les mots en font compofés 
mettez (fur ia lettre que vous devez envoyer f 
celles qui y correipondent fur le Cadran 
intérieur, i , 

Exemple. 

Si le premier mot de votre lettre eft Je, 
vous mettrez au lieu de l*/,la lettre. a qui y 
répond fur le Cadran; & enfui te, au lieu de U 
lettre e, celle r , ce qui vous donnera alors 
les deux lettres or, au lieu de celles J e; 
vous continuerez de même pour toutes les 
lettres dont font compofés tous les mots du 
difeours que vous voulez tranferire , c'eft- 
à-dire , écrire en chiffres. 

Celui auquel on écrira , fe fervira de l'in- 
dication A M,( comme il a été dit) pour 
difpofer fon même Cadran ; & cherchant, 
fur celui EFGH,fucceffivemenr toutes les 
lettres qui répondent à chacune de celles du 
Cadran intérieur qui lui font indiquées dans 
la lettre qu'il a reçue, il la déchiffrera avec 
beaucoup de facilité fie fort promptemenr. 

Nota. On déchiffre ces fortes de Lettres , 
fans avoir aucune connoijfance du Cadran 
dont on s'ejl ferai pour les écrire , comme 
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on va Pexpliquer ci-après ; cependant t on 
peut les rendre plus difficiles à déchiffrer 
fans clef, en changeant à dMrfes reprifis 
& dans la même lettre la difpojltion du. 
Cadran mobile. 

Manière de déchiffrer fans clef ces fortes . 
de Lettres. 

Pour parvenir à. déchiffrer afièz promp- 
temenr & fans clef ces fortes de Lettres , le 
moyen le plus (impie eft de confidérer ,pre- 
niierement.que dans notre langue (i) la lettre 
e eft celle qui eft la plus abondante, & que 
par conféquent les ftgnes les plus fréquens 
de la Lettre qu'on veut déchiffrer fans clef , 
désignent cette même lettre e. 

Cette même Lettre e , eft encore forr. 
reconnoiiTable en ce qu'elle eft la feule qui 
foit répétée deux fois à la fin d'un mot. 

Deuxièmement , que cette lettre e dans un 
inot de deux lettres , eft toujours précédée 
des confonnes c. d.j, l. m. n. s. t. ou fuivie de 
celles n, & r. 

Troifiemement , qu'il n'y a que la voyelle 

(i ) Les combinaifons qu'il faudrait frire pour déchiffrer 
ta d'autres langues , fou: différentes, eu égard au* let- 
tres qui en rampcdEni particulièrement les monofyllable!. 

Gji 
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a , & celle y qui puiffent fe trouver feules, & 
former un mqt: 

Quatrièmement , que cette voyelle a dans 
un mot de deux lettres eft toujours précédée 
des conformes l. m. n, s. t. ou fuivie des 
voyelles h. i. u. 

Cinquièmement, que les lettres qui termi- 
nent un mot ne font prefque jamais celles 

b. f.g.h.p.q. 

Ces connoi/fances fuffifent pour parvenir 
à déchiffrer facilement & fans clef, toutes 
les lettres auxquelles on eft convenu de fubf- 
riruer d'autres lettres, ou lignes quelconques: 
On doit donc chercher d'abord à découvrir 
quelque monofyllabe , & à s'aifurer quels 
fignes forment nécelTai rement trois ou quatre 
lettres; &lorfqu*on y fera parvenu , on exa- 
minera s'il fe trouve quelques mots compotes 
<ie trois ou quatre lettres, dont cellesqui font 
connues puiffent exprimer une partie; & l'on 
yajou te ra celles qui paroîtront convenir pour 
en pouvoir former des mots. 

Exemple. 

Si l'on a découvert le monofyllabe le, & 
qu'on aie un autre mot de trois letttes , dont 
les deux premières foient l £c*e , on jugera 
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que la rroifîeme eft uns, attendu qu'elfe efl: 
la feule , qui , dans un mot de trois lettres, 
puiflealleraprès le mrmofylhbe fc , & former 
le mot les- dès que l'on fera parvenu à con- 
noiirece mot Us, s'il fe trouve un mot de 
trois lettres , dont les deux premiers fig nés 
expriment ef,oa jugera que le troifieme figue 
qui eft inconnu défigne la lettte t, & que les 
trois fignes expriment le mot ejl. 

Ayant découvert la Lettre s , on verra 
1 fi elle ne fe trouve pas précéder un mot de 
deux Lettres , dont la féconde ne foit pas 
la Lettre e, alors ce fera néce fia ire ment un 
a ou un i; & pour s'en aflùrer , on verra 
fi dans d'autres endroits ce dernier figne 
ne précède pas dans un autre mot de deux 
Letttes la Lettre l , auquel cas on fera aiCiré 
que c'eft un i. 

Après ces premières recherches , on con- 
noiera' cinq fignes ou Lettres., fçavoir, les 
deux voyelles e & i, & les t,roïs confonnes 
i s & t , qui conduiront à découvrir des mots 
conipofés d'un plus grand nombre de Lettres , 
tel par exemple que le mot lettre, où tout 
fe trouvera connu, excepté la Lettre r; celui 
cette, où tout fera connu, excepté la Lettre 
c ; celui ville , où tout fêta connu , excepté 
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la Lettre v : enfin , lorfqu'on fera parvenft 
à connoitrc fepr à huit figries , on trouvera 
facilement les autres en examinant quelles 
font les Lettres qu'il convient mettre entre 
celles qui font déjà connues, pour en for- 
mer des mots ; A: en peu de rems on con- 
voiera une clef qui fer» ira a déchiffrer très- 
facilement toutç la Lettre. 

Ni>ta. Lbrfque la Lettre écrite en chiffres 
eû composée d'un trop petit nombre Je mots, 
il faut d'autant plus de tems pour la dé- 
chiffrer qu'il s'y trouve moins de combinai- 
fins à faire ; elle devient encore fort difficile, 
lorfque les Jignes changent pour exprimer 
une même Lettre , ce qu'on reconnoic lorf- 
qu'ïls excédent le nombre des Lettres dont 
ejl compofé l'Alphabet. 



XLI. RECREATION. 

Manière, d'écrire en chiffres avec le Chaflis. 

■Cet'i-É manière d'écrire en chiffres eft 
■Suffi (impie qu'elle eft courte & facile, il 
ne s'agit que d'avoir un chaflis de papier dé- 
coupé fur la longueur des lignes , comme 
t déilgne la Fig. a e . Tï. i'. & dont celui 
auquel on écrit doit avoir un pareil: on pofe 
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ce chaflls fur une feuille de papier à lettre 
de même grandeur , & on tranfcrit dans les 
ouvertures ce qu'on délire demander : après 
avoir écrit la Lettre fuivant cette méthode , 
on levé le chafîis, & dans tes intervalles qui fe 
trouvent enrrechacundeces mots, on en écrit 
d'autres pour remplir les vuides , en obser- 
vant de tâcher qu'ils pui fient du moins former 
quelque fens avec ceux qui ont été rranferits 
à travers le chafîis. 

Celui auquel on envoie cette ^Lettre au 
deffus de chaque feuillet pareil qu'il a par 
devers lui, & lit aufïï-tôr ce quon lui a 
mandé. 

Il cil aflïirément fort facile de déchiffrer 
ces fortes de Lettres quoiqu'on en ignore 
la clef; il ne s'agit , pour y parvenir , que d'en 
comparer fucceflive ruent les premiers mots 
avec ceux qui fuivenr, jufqtfè ce qu'on dé- 
couvre quels font ceux, qui, joints enfemble, 
forment un fens naturel & fuivi. Lerfqu'on 
fera parvenu à déchiffrer ainfi la première 
page , on pourra, pour abréger, conftruire 
d'après cette même page , un chafiis fem- 
blnble à celui dont on s'eft fervi , au moyen 
duquel on déchiffrera tout de fuite les autres 
pages de la Lettre. 
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XLII. .RECREATION. 

Mujîque partante , ou Ecriture en Chiffres qui 
paroit être une pièce de Mujîque. 

Cette flnguliere manière d'écrire en chif> 
fres eft. la même, quant aux principes, que; 
la 4.0'. Récréation. Décrivez fur un quarré 
de carton A B C D ( Fig. i B .f»l. 6«.) le Ca- 
dranEFGH.divïféenvingt-lix parties égales 
entr'elles, & dans chacune desquelles vous 
rranfcrirez les lettres de l'Alphabet; ayez un 
autre Cadran I L M N , mobile au point O , 
& concentrique à ce premier Cadran ; di- 
vifez-le en un même nombre de parties éga- 
les; ce dernier Cadran doit être réglé cir- 
cuîairement comme un papier de mufïque : 
marquez dans chacune de cesvingr-iîx divi- 
lions des Notes de Mufïque, différentes les 
unes des autres, quanrà leurs figures , ou à la 
pofirion que vous leur donnerez. Tracez aulïï 
dans l'intérieur du Cadran les trois Cleft 
de la Mufïque; & autour des divifions du 
Cadran , les différens chiffres dont on eft 
d'ufage de fe fervir pour en exprimer le 
mouvement. 
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Lorfquevous aurez fixé une des divifions 
quelconques du Cadran extérieur EFGH, 
de manière qu'elle fe trouve parfaitement vis- 
à-vis une de celles du Cadran intérieur IL 
MN , où font placées !es Notes de M'ilïque » 
chacune des Lettres de ce premier Cadran 
répondra exactement à une Nore différente, 
& une des trois Clefs à un des différens 
mouvemens de la Mulique. 

RECREATION. 

UJage de ce Cadran. 

Prenez une feuille de papier réglé, tel que 
celui dont il eft d'ufage de fe fervir pour 
noter la. Mufique, & difpofez à votre vo- 
lonté les deux Cadrans ( qu'on fuppoiê 
Être comme le déligne la Fig. i". Pl. 6'.) 
& vous vous en fervirez alors pour tranfcrire 
votre Lettre en cette forte. 

Placez d'abord en, tête de la première 
ligne' de cette Lettre en Mufique , celle 
des ttois clefs qui correfpond aux niouve- 
mens indiqués , telle qu'ici la clef dé ge rejo!, 
qui répond au mouvement ^ ; afin que 'cette 
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première indication fer ve de régie à celui an^ 
quel vous écrirez pour dirpofer de la même 
feçon , (& avant de déchiffrer votre Lettre) 
le Cadran femblable qu'il a par devers lui. 
Vous noterez enfuite fur ce papier réglé , 
toutes les Notes qui fur ce Cadran, répondent 
aux Lettres dont font compofés les mots 
du difcours que vous voulez rranfcrire; com- 
me il eft aifé de voir par la i*. Fig. de cette 
même Pl. 6 e . où l'on a mis au-deffous de 
chaque Nore la Lettre qui y a rapport , con- 
formément a la dilpofition fuppnlée donnée 
au Cadran ( voyez Fig. i*. ) Cette Letrre 
étant entièrement tranferite faivant cette 
méthode, fera en état d'être envoyée à la 
perfonne pour laquelle elle eft. deftinée, qui 
connokra par la clef de Mufique qui fera en 
tête de la première ligne, 8; par le chiffre 
qui en défignera le mouvement, quelle eft 
la difpofition qu'elle doit donner au Cadran 
femblable qu'elle a par devers elle , pour 
parvenir à déchiffrer Sr lire cette Lettre ; 
ce quelle fera très- S rément en fubftiruanr, 
en place de chaque Note qui s'y trouvera 
défignée , la voyelle ou confonne qui y ré- 
pond. 
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Nora. Cette écriture en chiffres; peut Jè 
déchiffrer fans clef par la même méthode que 
celle ■enfeignée à ta quarantième Récréation; 
mais on peut la rendre beaucoup pins dif- 
ficile en changeant de clef(i) à plufiears 
reprifes. 

Elle efc auffi plus cachée que la précé- 
dente , fur-tout fi on a attention à parta- 
ger par mefiire cette Mufique parlante ; com- 
me on a fait à la figure deuxième 3 on 
peut auffi indiquer les premières Lettres des 
mots en y ajoutant un Diefe ou an Bemo! 
qui ferve à les faire dijlmguer ; cette précau- 
tion yàcïliterabeaucoup celui auquel on écrit, 
& contribuera à donner à cette forte de Letttv 
une apparence de Mufique réelle. 



(i) On entend ici par changer de Clef, difpofer le 
Cadran ,dc façon nuque des irais Clefs de la Mulîquo 
réponde à un rcinps ou mouvement différent , ec oui pcor. 
s'eiccucer à plufieurs reprifes dans la même le cire , en 
l'indiquant comme il* été dir. 
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XLIII. RECREATION. 

Singulière manière d'écrire en chiffres. 

Ïl faut , premièrement , avoir un Jeu de 
Cartes, & difpofer toutes les figures dont 
ïl cft compofé dans un ordre quelconque , 
dont on foit convenu avec celuiauquel on doit 
écrire. Secondement, on doit auffi déterminer 
avec lui l'ordre du mélange qui doit fe faire 
de ces Cartes. 

Cesdeuxchofes ayant été réglées; celui qui 
aura quelque chofe à mandera l'autre ; écrira 
à l'ordinaire fa lettre fur un papier , Se difpo- 
fant enfuite le Jeu de Cartes dans l'ordre qui 
a été convenu , il les mêlera, & écrira fur 
chacune d'elles { à commencer par la pre- 
mière qui fe trouvera alors deffus le Jeu )fuc- 
ccflîvement toutes les lettres qui compofenc 
ce qu'il a écrit fur ce papier ; & lorfqu'il aura 
placé une lettre fur chacune de ces Cartes „ il 
les mêlera de nouveau , toujours dans le 
même ordre & fans y rien changer ; après 
quoi il continuera dé placer de même toutes 
les lettres qui fuivent , réitéranr cette même 
opération , jufqu'à ce qu'il ait tranferit tou- 
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ici celles qui compofent ce qu'il a deflèin de 
mander. Il doit auflî avoir attention à met- 
tre un point après chacune des lettres qui 
terminent un mot, afin de pouvoir indiquer 
pat -là , à celui auquel il écrit , la réparation 
de tous les mots qui compofent fa Lettre. 

Exemple. 

On fuppofe qu'on foït convenu de fefer- 
vird'unjeude Piquet de trente-deux Cartes ; 
difpofé dans l'ordre qui fuit , & de mêler ce 
Jeu , en mettant alternativement à chaque 
mélange trois Cartes au-deffus des trois pre- 
mières , Bc trois au deffous. Le Jeu étant re- 
mis dans fon premier ordre , chaque carte 
fera chargée des lettres ciraprès. 

On fuppofe encore que le difeours fuivant 
eft celui dont eft compofé la Lettre qu'on 
yeut écrire en chiffres. 

Je cannois trop, Monfieur , l'intérêt que 
vous prenei à tout ce qui peut augmenter ma 
félicité , pour retarder plus long-temps à vous 
confier le dejfein que j'ai formé de m'itnir 
par les Viens les plus facrés à la Famille 
de, &e. 
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Oidre des Cartes con- Lcttrsi du Bifcouts ci-dïf- 
Yenu entre ceux fus dans J'ordte qu'elles 

tfii s'éciivenl. ' , doiretit fc trouvée fur 

chacune d« cwtcs. 
Mélange. 1.2.3.4.5.6, 

As de Pique n r t i l c 

Dix de Careau. .i «naur 
Huit de Cœur. . .i n r q. s e 
Roi de Pique ...p.pa.nné 
Neuf de Trèfle. m t ffs s. 
Sept de Carreau. o a e i l a. 
Neuf de Carreau, e t. s. t t t 
As de Trèfle... .« a l e t a 
Valet de Cœur . .r. u 0 \ m s. f 
Sept de Pique. . . t e i s. n a 
Dix de Trèfle., .r s, i e i m 
Dix de Cœur. . .0 a. e. o r. i 
Dame de Pique. .1' up s ml 
Huit deCarreau. .i s. o s e. I 
Huit de Trèfle... n p u e d e. 
Sept de Cœur... o q p u/d 
DamedeTrefle.-i u l e. o e. 
Neuf de Pique... s.i. u j r. & 
Roi de Cœur t g e e e. 
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Suite Je l'Ordre des Cartes Lettres du difcours ci-def- 
con venu entre ceux fus, dans l'ordre qu'elle» 

qui s'écrivent. doivent fe trouver fui 

chacune des Cirera. 

T. 1. 3.4. S.*. 

Dame de Carre au. e m r. r. m 
Huit de Pique.../- e m l u £ 
Valet de Trèfle. .0 t à p. p 
Sept de Trefle..n o e s. a 

AsdeCœur n u r. a. r. 

NeufdeCceur. ,.e t. r. v l 
As de Carreau ..s v r o i 
Valet de Pique.. r. o e u e 
Dix de Pique. . ./. r. les 
Roi-de-Carreau. ..e ci d s 
Dame de Cœur'c e. c e p 
Roi de Trèfle . . . q n n a s 
Valet de Carreau, u \t g y, a 

Toutes les lettres qui compofent les mots 
de la Lettre que l'on veut écrire ayant été 
féparément tranicrires fur ces trente- deux 
Cartes Comme il vient d'être enfeïgné, 011 
mêlera indift in clément ce Jeu de Cartes , fit- 
on l'enverra à celui auquel on écrit. 
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Manière de lire celte Lettre. 

Celui qui recevra cette Lettre , ou plutôr 
ce Jeu de Caries , le difpofera d'abord ( eu 
égard à la figure des Carres ) dans l'ordre qui 
a été convenu ; il en fera un premier mélan- 
ge, & tranfcrira alors fucce(ïivement'& de 
iuite, toutes les premières lettres qui fe trou- 
ventles premières en tcte de chacune de ces 
trente-deux Cartes, ayant attention de ne 
pas les déranger de leur ordre; après quoi ï| 
les mêlera de nouveau , & recommencera 
cette même opération , juiqu'à ce qu'il les 
ait toutes transcrites , & ces lettres formeront 
n a tu telle ment le Dilcours contenu dans la 
Lettre en chiffres qui lui a été adreflëe. 

Nota. On peut écrire toutes les lettres por- 
tées fur ces Canes , avec unedes Encres Sym- 
pathiques , décrite dans cet Ouvrage . alors 
il ne fera pas facile de connaître que ce Jeu 
de Cartes eft effectivement une lettre écrite 
en chiffres. 

Il rieft ajfurément pas impoffble de dé- 
chiffrer une Lettre écrite fuivant le principe 
ci-dejfus, fans en connaître la clef ; mais à 
coup 
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Coup sûr , il faudrait y employer beaucoup 
de temps : il en efi de même de toutes les au- 
tres manières d'écrire en chiffres , qui don- 
nent toutes plus ou moins d'accès aux corn- 
binaifons que l'on peut faire pour parvenir 
à les déchiffrer fans. clef. 




Tome IV. Part. TII. H 
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DES SIGNAUX. 

Il eft une autre manière de fe communi- 
quer réciproquement & fecrétement fes pen- 
fées à des diftances même éloignées , par le 
moyen des fignaux; celui dont on donne ci- 
après (a defcription , peut être employé in- 
différemment la jour ou la nuit ; it efl fort 
fimple )t en ce que fix figures différentes, fuf- 
fifent par leurs diverfes polirions , pourexpri- 
mer les vingt lettres les plus ufitées de l'Al- 
phabet ( i ) : on peut fe fervir de ces fignaux à 
la diftance de deux ou trois lieues ,& même 
fort au-delà , félon la difpofition ou l'on fe 
trouve pour les placer. Cette invention peut 
auiïi avoir fon utilité dans des circonftances 
importantes où l'on voudroit donner des avis 
dans des endroits où il ne feroit pas pofllble 
d'aborder. Etant placés en nombre dans 
toute l'étendue d'un Royaume , il feroit fa- 
cile par leur moyen de faire parvenït en 
très -peu de temps des avis ou des ordres 
dans toutes les Provinces , d'annoncer les 

( r JTomss les lentes de l'Alphabet pouvant être diCgneei 
pu ces lix ChalE» , cela abrège beaucoup l'opération. 



Digitized by Goog 



occuite; 115 

grands éVénemens , & généralement tout ce 
tju'il ferait important de faire connoltre 
promptement & fecrétement. 

Nota. Comme on ne s'eft prapofé dans cet 
Ouvrage que des objets d'amufemens , on 
n'appliquera ici ce Jïgnal qu'à l'entretien 
fecrtt que dejîreroient avoir entr'elles deux 
perfonnes éloignées de quelques lieues ; d'ail- 
leurs, cette defcript ion fùjfira pour faire con- 
naître de quelle manière il faudrait l'em- 
ployer ppur la faire fervir à des objets d'u- 
tilité. 



XLIV. RECREATION. 

- Manière de s'entretenir fecrétement à des . 
dïftances éloignées. 

Construction. 

Faites faire les fix Chafîis quarrés & cou-* 
verts de carron A, B , Ç , ï> , E , F , ( F'\g. 
première, Planche feptieme); dnnnez : leur 
un pied & demi pour la longueur de chacun 
des côtés, ou même davantage, fi la per- 
fonnë avec laquelle vous voulez vous entre- 
tenir, eft éloignée de vous de plus d'une lieue. 

H ij 
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Découpez fur chacun de ces fix chaflîs les 
fignes qui y font defignés ( voyez Fig. pre- 
mière , Pl. feptieme) , & couvrez cette partie 
découpée d'un papier très-mînce & huilé. 

Défignez aufïï fur chacun des côtés de ces 
fix chaflis, les vingt lettres de l'Alphabet , 
comme il eft indiqué. 

Ayez un autre chaflîs ABC D, ( Fig. 
deuxième, P!. feptieme) qui foit ouvert en 
E , & fur lequel foient ajuftées haut & bas les 
deux doubles codifiés A B & C D , entre 
lefquelles doivent couler de tous fens , les 
chafiïs découpés , ci- devant décrits. 

Placez ce chaflîs ABC D ,dans un en- 
droit élevé, d'où il puifle être apperçu de la 
perfonne avec laquelle vous defirez vous en- 
tretenir , laquelle doit auflî avoir de fon cô- 
té un femblable chaflîs & fix cartons éga- 
lement difpofés. 

Ayez chacun une Lunette de deux à trois 
pieds de long , ou un Telefcope de 6 à 8 pou- 
ces, monté fur fon pied ,& qui foient fixés 
réciproquement vers les chaflis A B C D. 

EFFET. 

Chacun des fignes indiqués fur ces fix ra- 
bleites , pouvant prendre quatte difpofi- 
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Irions, eu égard aux diverfes manières de les 
placer entre les couliffes A B & C D , du grand 
chaflis ABC D , il en réfulte qu'ils fuffifent 
pour indiquer les lettres de l'Alphabet , com- 
me il cft aifé de voir par la Figure troifieme 
de cette même Planche , où leurs différentes 
pofitions fe trouvent toute? réciproquement 
indiquées. 

Il fuit auflî, que fi on place derrière ce 
grand chaflis , vis-à-vis l'endroit E, & à uri 
pied de diftance , une forte lumière , le ligne 
indiqué fur le chaflis qu'on placera en F , pa- 
roîrra dès-lors rrès-lumineux , & pourra être 
facilement 8c rrès-diflinflement apperçu . au 
moyen de la Lunette ou Telefcope que celui 
avec lequel on veut communiquer .dirigera 
vers cet endroit , comme il aétédit ci-devanr. 
RECREATION. 

On placera fur le chaflis A B C D , (Fig. 
deuxième) , celui des fix chaflis , où fe trouve 
le fignequi exprime la première lettre de l'A- 
vis qu'on veut donner , & on le biffera en 
cette place , jufqu'à ce que la perfonne avec 
laquelle on s'entretient , air, par un fignal 
convenu , fait connaître qu'elle eft préparée 
à examiner les lignaux, Alors on placera fuc- 
H iij 
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ce Hivernent les chailîs dans ladifpofitionne* 
ceffaire pour lui indiquer tous les lignes qui 
défignent chaque lettre de cet Avis qu'on 
doit avoir écrie d'avance fur un papier. On 
obferwera de laifTer un intervalle de temps 
fuffifanr .entre le changement deschaflîs,afin, 
que celui avec lequel on s'entretient , ait le 
temps de remarquerai de tranferireà chaque 
figne la lettre qu'il indique, ce qu'il peut 
faire connoltre aufli par quelque lignai. 

Il efl aïfè de concevoir , que ,Jlon vouloit 
fefervir d'un pareil Jignal pour faire pqffir 
un Avis d une grande diflance , il faudrait 
premièrement placer des jîgnaux fembiables 
enîr'eux ,Jur les hauteurs les plus à portée; 
deuxièmement , afin de les faire pajfer avec 
promptitude , il conviendrait d'avoir â cha- 
cun de ces endroits , deux Jîgnaux , l'un pour 
recevoir l'Avis donné ,& l'autre pour le tranf- 
piettre de diflance en diflance ; ce qu'on de- 
vrait faire , fans attendre que dans chaque 
endroit l'Avis eut été reçu en entier. 

Il ferait même ejfentiel de les placer dans 
um efpece d'enfoncement fujfifant , pour que 
ces fignaux nepuijfent être apperçus que de 
ceux qui feraient chargés de les tranfmettre. 
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RECREATIONS SUR L'AIMANT. 



XLV. RÉCRÉATION. 

Le Petit Magicien. 

Cette Pièce efl conjlndte pour faire fon effet 
4tant placée fur la table Mécanique de la 
Sirenne , dont la deftription fe trouve dans 
la cinquième Partie de cet Ouvrage (i) 

Construction. 

AbCD, Fig. première, Pl. 8 e . eiî un cercle 
de glace , ou tout fïmplement de carton fort 
line, dont le diamettre eft d'environ quatre 
pouces plus grand que celui du Cercle ai- 
manté renfermé dans la Table magnétique cî- 
defTus ; yers l'endroit E eft placé un petit 
Edifice , en forme de Pavillon , de 5 pouces 
de longueur fur 8 à iode hauteur :à chacun» 



(i) Cet ïroutimcnt m'a =ic com muni qui pit M. Tir- 
loni ,iinlï que divertes luirci chofeifbrt ingénieu/ej. 
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de ces deux côtés F & G eft ajuftée une pe- 
tite porte de carton très-mince, dont les 
charnières font faîtes de fil de foie , en forte 
que la moindre chofe peut les faire ouvrir ; el- 
les fereferment d'elles -mèmes.au moyen d'une 
pente légère qu'on leur donne. L'une de ces 
deux portes F s'ouvre en de'hors,Sc l'autre G et» 
dedans. La partie fupérieure H de ce Pavillon 
fe levé & en laifle voir l'inférieur : fur le 
plancher de cette partie H eft un Cadran , 
(Fig. 4 e . j;fa circonférence eft divifée en iz 
parties égales fc numérotée depuis i jufqu'à 
1 1 ; au centre de ce Cadran , eft placée une 
aiguille aimantée A tournant fur fon pivot. 
Cette même partie H eft garnie de verre de 
tous côtés pour laifTer paflèr la lumière dans 
fon intérieur, & ces verres font couverts en 
dedans d'une gaze , excepté «ers le côté qui 
fe trouve vers l'Edifice .afin quecelui qui fait 
cetamufement, foit à portée & puifle diftin. 
guer feul !a direction de l'aiguille ci-deffiis. 

Douze tablettes de carton de grandeur à 
pouvoir couvrir les unes ou les autres le deflùs 
de l'Edifice intérieur I , font garnies d'une 
lame aimantée différemment difpofée , & de 
manière à faire agir l'aiguille aimantée A & à 
la diriger fur les ii divhlons du Cadran ci- 
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itefTus , qui , étant renfermé dans la partie 
fupérieure H , fe trouve au-defîus du carton 
placé versl, Jorfqu'on recouvre cet Edifice, 
Sur chacune de ces tablettes , font encore 
iranfcrites différentes que fiions. 

Le cercle de carton ou la glace A B C D , 
(Voyez Fig. deuxième , même Pl.) eft garni 
d'un Baflîn qui en occupe le centre; ce Badin 
eft ainfi placé pour fervir de prétexte à faire ' 
mouvoir circulai rement la Figure ci-après. 
Sur les bords de ce même cercle , font placés 
1% petits Vafes de fleurs qui s'ouvrent,& dans 
lefquels on inferre îes réponfes qui font ana- 
logues à chacune des queftions ci-defl"us,c'eft- 
à-dire , eu égard à l'ordre & à la dilpofition 
des lames aimantées contenues dans les ta- 
blettes : i'efpace circulaire compris entre ces 
Vafes & le Bafïin , forme le chemin que doit 
parcourir la Figure ci -a près ;cet efpace doit 
fe trouver fous le paflage des potes du cercle 
aimanté , renfermé dans la Table magnéti- 
que. 

A Fig. troifieme eft une petite Fig. de trois 
pouces de hauteur , peinte des deux côtés fur 
une carte & découpée ; elle repréfente un petit 
Magicien tenant en main une baguette. Elle 
eft fourenue fur une petite lame d'acier plate 
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du côté où elle pofe fur la table ; cette lame 
doit être fort polie & bien aimantée , afin 
qu'elle puiflè glifîèr facilement fur le cercle 
de carton, en fuivant la direction des pôles 
du cercle aimanté caché dans la table , au- 
deffous defquels elle refte toujours conftam- 
ment fituée. 

EFFET. 

Lorfque cette petite Figure efl renfermée 
dans le Pavillon , & qu'on fait fecrétement 
tourner le cercle aimanté A du côté de la 
porte F ( voyez Fig. deuxième ) la partie de 
ce cercle où font fes pôles , l'entraîne de ce 
même côté , & en fortant , elle pouffe cette 
porte, & continue fon chemin fans ceffer 
de refier au deffus de ces pôles , en avançant 
ou reculant fuivant le mouvement qu'on 
donne à ce cercle. Si on la ramené vers G, 
elle rentre dans le Pavillon en pouffant en 
dedans la porte (i) qui fe trouve placée de ce 
côté , au moyen de quoi , celui qui la fait agir 
peut la faire entrer & fortir à fon gré; & la 



(i) Ces porws doivent iut fituées dans la direilion in 
Cercle aimant. 
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fflrîger vers celui des vafes qu'il juge conve-:. 
nable. 

D'un autre côté, lorfqu'on a pofé une ta- 
blent fur l'Edifice intérieur, on peut, après 
l'avoir recouvert de la partie H, connoitre,' 
au moyen du Cadran qui y eft renfermé, 
quelle eft la queflionqu'i s'y trouve tranfcrite, 
& on eft en état par conféqiienr, de diriger 
lafigure vers le vafequi en contient la réponfe. 

RECREATION 

Après avoir pofé exactement' cet Edifice 
fur la table magnétique , on préfentera à dif- 
férentes perfonnes les douze cartons, & on 
annoncera qu'il renferme un petit Magicien 
qui en va fortir de lui-même, & indiquer l'en- 
droit où fe trouve la réponfe aux queftions qui 
y font rranferites ;on fera mettre un des car- 
tons choïfis fur l'Edifice inférieur , fans le 
voir , & on le recouvrira avec la partie fupé- 
rîeure: on fuppofera qu'on le place de cette 
façon , afin d'ignorer foi-même quelle eft la 
queftion , & pour que le petit Magicien ren- 
fermé dans l'Edifice , pnifle l'examiner ; on 
fera enfuïte agir le cercle de manière à faire 
fortir la petite, figure ; & après l'avoir tait aller 
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te venir à diverfes reprifes , comme fi elfe 
cherchoit le vafe convenable , on la fera ar- 
rêter vers celui qu'on aura reconnu devoir en 
contenir la réponfe ; on le fera ouvrir par la 
perfonne elle-même afin qu'elle la voie , & 
faifant enfuire agir le cercle , on fera rentrer 
cette petite Figure dans fon Pavillon , Se. on 
répétera de même cette Récréation 'fur les 
autres queftions qui auront été choifies. 

Nota. On peut: appliquer cette Pièce d 
quantité d'autres amufements , & particuliè- 
rement d tous ceux qu'on a indiqués pour la 
Syrène, il fujfzt feulement de faire cette pièce 
de manière qu'on puijfe en âter les vafes 
pour y fubjlituer d'autres objets. 
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XLVI. RECREATION. 

Boëte aux De\ par réJleSion. 

Construction. 

Faites faire une petite cage de bois ABC 
D , ( Fig. première , PI. neuvième ) d'environ 
dix pouces de longueur fur deux de largeur & 
de hauteur : élevez Se pïacezàcouh'flè fur ces 
deux extrémités fupérieures A & B , deux 
petites Boëces cubiques I & L, d'environ i« 
lignes en dedans , afin de pouvoir y inférer un 
dez de bois creux de même dimenfion : que 
les petits côtés E F & G H , ( Voyez Figure 
deuxième) foi en t entièrement fermés, & qu'ils 
puiffènt fe lever à couliflè ; ménagez-y ea 
outre un petit panneau mobile M qui puiflè 
s'abaifTer & s'élever d'une ligne feulement, 
afin de pouvoir découvrir ou mafquer par fon 
moyen un petit trou N , par lequel vous puif- 
lïez fecrétement regarder dans l'intérieur de 
certe cage.- * 

Couvrez le deHiis de cette Cage qui fe 
trouve compris entre les deux Boëces cubi- 
ques rï-deffus , ainfi que fes deux grands cô- 
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tés avec des verres fous lefquels vous colereï 
un papier très-fin pour cacher entièrement 
ce quidoity être contenu , comme il va être 
dit , fit éclairée néanmoins fuffifamment fou 
intérieur. 

Placez à demeure dans ces deux Boëtes, 
les deux miroirs OP & QR , que vous incli- 
nerez à 4l dégrés , en telle forte que vous 
puiffiez appercevoir par les petits trous faits 
aux panneaux M , !e deffous de chacune des 
deux Boëtes cubiques I & L ; parragez le def- 
fous de ces Boiites en quatre parties égales 
par deux diagonales tirées d'angles en angles; 
Se divifez en fîx parties égales , Je coté qui 
regarde les petits côtés de la cage , indiquez 
fur chacune de ces fïx parties, les fix différents 
points que l'on peut amener avec un dez, 
( voyez Fig. troifieme ) ; placez au-defïbus 
des deux boëtes cubiques I & L , un petit 
pont de cuivre A B que vous difpoferez com- 
me il efi indiqué à laFig cinquième, & furie- 
quel vous ajufterez un pivot qui doit fe trou- 
ver exaâement placé au centre du quarré 
que vous avez divifé , comme" il'vienc d'être 
dit ci-deflus. 

Ayez deux doubles aiguilles d'un pouce 5e 
demi de longueur dont l'une foit d'acier & ai- 
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tnantée , & l'autre de cuivre ; qu'elles foient 
toutes deux portées fur la même chappe , fie 
qu'elles fe coupent à angles droits ; pofez-Ies 
fur les pivots ci-deilùs , de' manière qu'elles 
y foient parfaitement en équilibre. ( Voyez 
jFig. rroifieme ). 

Divifez chacunedes faces de ces dez (F. 4') 
en quatre parties égales par deux diagonales 
tirées d'angle eh angle ; décrivez du centre 
A un cercle , & divifez deux des parties op- 
pofées en fix parties égales ; & ayant recon- 
nu fur chacune des faces de ces dez , une des 
parties différentes de l'autre, quant à fa di- 
rection , faites-y une rainure, & inférez-y une 
petite lame aimantée d'un pouce & demi ' de 
longueur fur deux lignes de large& une ligne 
d'épailïèur; ayez une attention particulière 
à faire toutes les divifïons ci-detfus , avec la 
plus exacte régularité. Couvrez ces dez d'un 
double papier , & tracez-y leurs différents 
points relativement à ceux qu'ils indiqueront 
en deflus ( au moyen de la double aiguille 
aimantée) lorfqu'ils auront été placés dans 
Tune ou l'autre de ces boé'tes. Ces boëtes 
doivent fe fermer avec un couvercle se fans 
charnière. 

Remarquez encore que les rainures faites 



n3 Récréations 
aux dez doivent être difpofées de manière 
qu'ils indiquent indifféremment le même 
point , quoiqu'on les change de boè'te , & 
qu'enoutre les points qui fe trouvent fur leurs 
furfaces oppofées doivent toujours formée 
enfemble le nombre 7 , c'eft-à-dire , 6 & 1 , 
j 3e 4, 3 Se x, 

EFFET. 

Lorfque cette pièce aura été cotiftruite ; 
en obfervant toutes les précautions & les di- 
menfions ri-deffus détaillées; fi ayant pofé les 
deux dez dans leuis boëtes , il n'importe en 
quel fens & fut quels points , on regarde au 
travers les petits trous faits à chacun des 
deux panneaux ; on appercevra (par la réflec- 
tion de chaque miroir ) ces mêmes points 
qui fe trouveront alors exactement indiqués 
par l'aiguille placée fous chacune de ces boë- 
tes , & on pourra par conféquent , connoître 
par ce moyen , tous les points qui auront été 
fecrétement formés. 

RECREATION. 

On donnera cette boete à une perfonne 
en lui laiffant la liberté de difpoferà fon gré 
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6: fecrétemenr les deux deï qui y font con- 
tenus ; & après qu'elle l'aura rendue, les 
points étant couverts, on abaiflèra les deux 
petites trapes , & regardant au travers les pe- 
tits trous quels font les points que les aiguilles 
indiquent, on les lui nommera Se on ouvrira 
les boë'tes pour faire voir qu'ils font tels qu'oa 
les a nommés. 

Nota. Cette Récréation produit m tout 
autre effet que laplupart de celles qui fe font 
par le moyen de l'Aimant, premièrement en 
ce qu'on a la liberté de pofer les deux de\ 
fur tous les fent pojjibles, ce qui fait vingt* 
quatre pojitions différentes pour chacun 
d'eux ; deuxièmement en ce qu'on ne voit 
pas de quelle façon on découvre le point qui 
fi trouve vers le deffus de laboete;& qu'on 
n'apperçoit d'ailleurs aucune ouverture pat 
où on puiffe regarder dans fan intérieur. 



Tom. IV. Part. Vil. I 
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"■ XL VIL RECREATION. 

- y le Miroir magique, ■; 

.... .,Ç.O H S T r y. C II O M, 

Faites faire une boëce de 7 pouces de 
longueur , fur 3 pouces & demj de largeur-ât 
un pouce & demi de profondeur , ayant la 
forme d'un piedeftal ÀB, ( Fig. fixieme, 
Pl. neuvième ) dont la partie de defliis C , qui 
rie doit être qu'un chaflîstrès-érroit.doit fe 
tirer à.couliiTe du coté B ; couvrez ce chaf- 
lîs c?ùn verrè fur lequel vous appliquerez un 
papier très-tin & légèrement peint de la' même 
couleur que cepiedeftat.afiû que la lumière 
puiffe éclairer fon intérieur.-. 

Collez fur- ce verre .& à l'endroit D , un 
pied de bois R tourné Se creux (1), auquel 
vous donnerez 5 pouces de hauteur ; ajuftez 
lurce tuyau une lunette G de e à 6 pouces de 
long ueur.&compoféc d'un pied H,dans lequel 



(Oïl Faut fltet'le papiet qui fc uouve colU furie ïctrt 
à l'endroit où fc place ce pied. 

t . \ .'\ ... . -A .*»*V. 
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vous ménagerez un trou rond vers l'endroit 
I ou il fe pofe fur ce pied , d'un autre tuyau 
mobile G , à l'extrémité duquel vous mettrez 
un verre convexe de 9 à 10 pouces de foyer : 
(i) ajuftez à l'autre bout de ce tuyau G , un 
petit miroir ovale B incliné à 45 degrés ;à cet 
effet coupez ce tuyau fui van t la direction de 
la ligne E F. 

Elevez une petite tringle de bois vers le cô- 
té A de cette boëte , & qu'elle foutienne un 
petit miroir concave(i) L, de deux pouces de 
diamètre. Cette boëte doit encore avoir un 
double fond , au deflous duquel puiflë entrer 
le tiroir M , dont la profondeur doit être . 
feulement de deux lignes , afin d'y renfermée 
le porte-feuille ci-après. 

Ayez un cercle de carton d'environ deux 
pouces & demi de diamètre , da r.s lequel 



(1) On doit mettre suffi un vetre à l'eittemité P du 
tuyau, mais comme il ne feu Je tien à 1**8» de cette, 

(1) Ce mirait ne fetvant que pout donner !e change , ' 
il ferait aflei indiffèrent d'y mettre na mirait ordinaire; 
mais comme l'objet qu'on doit appticevoit ell eu appa- 




ni 
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vous renfermerez une aiguille aimantée NS; 
fuivant la fituation indiquée par la Fig, 7^ 
divifez ce cercle en quatre parties égales , fie 
peigne/ en petit fur ttuis de ces cHvifioas la 
figure de trois différentes carres ; place? ce 
cercle fur un pivot que vous ajurterez dans 
cette biK.*te vêts D , c'eu-à-dire , de manière 
que , lorfqu'U viendra à tourner , il ptéfente 
futci. Hivernent les trois cartes ci-deflus a l'ou- 
verture D. 

Ayez en outre un petit porte-feuille de 
carton de la grandeur du tiroir M , dans un 
des cotés duquel vous inférerez fit malquerez 
deux lames aimantées NS, (voyez Fig- 
huitième ) dont vous difpoferez les pôles fie 
leur direction comme l'indique cette Figure. 

- EFFET. \ r 

Lorsqu'on placera l'œil au côté O de la 
lunette , on appercevra , par la refleâion du 
miroir incliné qui y eft renfermé , la partie 
du cercle de carton qui fe trouvera au deflbus 
du pied R ; & comme la vifion , malgré la ré- 
flçction d'un miroir , paroîr toujours fe faire 
en ligne droite , on s'imaginera naturelle- 
r iaent que l'objet apperçu eft placé en L. 
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D'un autre côté , lorfqu'on inférera le por- 
te-feuille, ( Fig. huitième dans le tiroir 
M , fuivant les différentes pofitions qu'on 
peut lui donner , foit en le tournant d'un coté 
ou de l'autre , foit en plaçant fon coté A ou 
celui B vers le fond du tiroir, op obligera le 
cercle à préfenter à l'ouverture D , l'une ou 
l'autre de ces quatre diviCons , & on pourra , 
par conféquent faire voir en apparence é\- à Ion 
gré (i ) dans ce miroir , une des trois cartes 
qui font peintes fur ce cercle , ou l'endroit 
fiir lequel il n'y a rien de peint. 

RECREATION. 

On fera tirer adroitement dans un jeu îc 
il trois différentes perfonnes , les trois cartes 
qui font femblables à celles qui ont été peintes 
fur ce cercle de carton , & on aura attention 
de remarquer quelles font celles que chacune 
d'elles aura choifie. On préfentera le porte- 
feuille à la première , fie on lui dira d'y cacher 
fa carte & de le fermer. On redemandera ce 
porte-feuille, & l'ayant placé dans le fens 



faut faire quelque marque fur ce prtrie-fcuifle , 
afin de leconnoître la poiîrion qu'on doi» lui donner pour 
fuie paroirre la cane qu'on voudra. 

I iij 
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necenairc pour faire appercevoir la carte 
femblable qui eft peinte fur le cercle ; on lui 
dira de regarder le miroir L , au travers la lu- 
nette ,en la prévenant qu'elle y doit voir la 
carte qu'elle a fecrérement choiile. On agira 
de même p^ur les deux autres cartes : enfin 
pour p erlii a der encore davantage que les car- 
tes vues dans le miroir font effectivement 
celles qu'on a tirées du jeu , on tirera la carte 
du porte feuille , & on le placera dans le ti- 
roir.de manière à diriger vers l'ouverture D, 
la partie du cercle où il n'y arien de peint, 
afin qu'on n'y apperçoive alors aucune 
carre. 

Remarque. 
Commeil peut arriver que quelques-uns de 
ceux qui voudront faire cette Récréacion , ne 
foient pas alTez habitués à faire tirer forcément 
ces trois cartes , & qu'il efl toujours défagréa- 
bledefe trouver en défaut , voici une manière 
fort iimple pour ne point manquer certe Ré- 
création. 

Difpofez un jeu compofé feulement de trois 
fortes ,de cartes , de manière qu'une même 
forte foit placée de fuite au demis du Jeu , 
l'autre au deflbus , & la troifiéoie au milieu 
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du Jeu; faites fetnblànt de mêler , & donnez 
à tirer ces trois cartes , en préfentant de pré- 
férence la partie du Jeu où elles fe trouvent 
réciproquement placées ; ayez en outre un 
Jeu ordinaire dans lequel doivent .manquer 
ces trois canes, & fubltituez-le fecrétement 
à ce premier, pendant qu'on ett occupé à 
voir l'effet de cette lunette. 

Si on vouloit cependanr mêler .ef&âîve-;. 
ment ctjeu,tn fuivant la méthode e nie ignée 
dans la féconde Partie de cet Qtiïrage, 
page q-j , il faudroit le difpofer d'abord -dans 
l'ordre ci-âprès. 

On fuppofe que ces trois cartes font Y As 
de Pique , la Dame de Caur , & le Huit de 
Carreau. 

Ordre des Cartes, avant de mêler, 
i"' carte. Dame de Cœur. . 



a Dame de Cœur, 

3 Dame de Cœur. 

4 Dame de Cœur. 

-5 Dame de Cœur. „ 

6 Dame de C;eur. 

7 Dame de Cœur. 

8. .As dePique. 



....... ..As de Pique. 

Iiv 
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10' Dame de Cœur. 

ii,. Dame de Cœur. 

i» Dame de Cœur. 

13 .As de Pique. 

■4 As de Pique. 

Dame de Cœur. 

16 Dame de Cœur. 

■ 7 Huit de Carreau. 

18. As de Pique. 

19. As de Pique. 

ao.. Huit de Carreau, 

ai Huit de Carreau. 

ai ...... . .Huit de Carreau. 

»3 As de Pique. 

24 As de Pique. 

1S Huit de Carreau. 

Huit de Carreau. 

17 H"» de Carreau. 

aS As de Pique. 

tj. . ... . . . .As de Pique. 

go Huit de Carreau. 

31 .... Huit de Carreau. 

31 Huit de Carreau. 



Apres le mélange les Cartes ct-defiui fe 
trouveront dans cet ordre, dix As de Pi- 
que , douze Dames de Cœur , Ce dix Huit de 
Carreau^ 
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XLVIII. RECREATION. 
Cadran Magnétique & mécanique. 

Cette Pièce , de même que celle de la qua- 
rante-cinquième Récréation, efi conflruite 
pour agir fur la table de la Syrene, 

Construction.. 

Faites tourner le cadran à deux faces 
A B ( Fig. première & deuxième ,P1. dixième) 
donnei-lui huit à neuf pouces de diamettre 
& un pouce d'épaifièur ; qu'un des cercles qui 
forment ce cadran puiffe s'ôter à volonté, 
afin d'avoir la liberté d'y ajufler & introduire 
les pièces ci-après. 

Que ce cadran foit fupporté verticalement 
fur fon pied C , dont la bafe doit avoir fept 
pouces de diamètre, que ce pied foit en outre 
percé dans toute fa longueur d'un trou d'un 
demi-pouce de groffeur ,& qu'il puiffe entrer 
à vis du côté G , dans le cadran AB. 

Pofez ce cadran & fon pied fur une ta- 
blette de bois circulaire I D, ( Fig. première 
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et deuxième) de neuf à dix lignes d'épaiflèur 
&de huit pouces de diamètre ( voyez auffi 
Fig. trpiiïeme ) qu'elle foit creufée circulaire - 
nient de la profondeur de 6 lignes jufqu'à un 
pouce de fes bords. Que le tout foir difjw- 
fé de relie forte que le pied C puifle, en cou- 
vranr & s'emboîrant dans cette ouverture , 
mafquer le cercle ci-après. 

Ayez un cercle d'acier aimanté (i) AB, 
( Fig. troiiïeme)qui puifle entrer dans la par- 
tie de la tablette I D , qui a été creufée : 
ajuflez-y une traverfe C E,que vous percerez 
d'un trou F , afin d'y river à demeure une 
petite tringle ou axe de fer H , ( voyez Fig. 
première & deuxième ) qui doit entrer le long 
du pied C ; cet axe doit être en pointe du 
coté L , afin que le cercle A B puifle tourner 
très -facilement. Il doit avoir à fon autre ex- 
trémité M, une petite roue de champ N, qui 
engraine dans un pignon O (i). Ce pignon 



( i ) Ce cercle doii être feinblablc pour la forme , à ce- 
lui qui eftcaclié dans U Table de!* Srrene , S£ U doit 
iiredilpoféde façon qu'étant pofé fur la cable, Ces pôles 
fuient dirigés dans uu fens contraire à celui qui y cft ren- 
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doit fe trouver placé vers le centre du 
cadran A B,& fon pîvot doir traverfer 
6c déborder deux cercles de bois ajuflés dans 
l'intérieur de ce cadran , & éloignés entr'eux 
d'un demi -pouce ; ces deux cercles fervent à 
mafquer cette mécanique. 

L'axe fur lequel eft le pivot O , doit auflï 
déborder ces cercles, afin de pouvoiry ajuiter 
quarrément & des deux côtés une petite fi- 
gure de-carton peinte fie découpée (1), tenant 
en fa main une flèche pour indiquer les diffé- 
rens mots qu'il faut tracer autour du cadran. 

Les deux cotés de ce cadran doivent être 
couverts de chaque cûré d'un cercle de ver^ 
re (3) &G'efl autour & en deffous de ces cer- 
cles , qu'on appliquera un cadran de canon 
divtfe en douze parries, dans chacune defquel- 
les on tranfcrirales mots ci-après. 



(1) Le nombre des Je n« de cette roue de champne doit 
pas être plus de trois fois celui des dents du pipnon. 
(1) Il faut que cette petite figute ne foit pas plus pe- 

[|)U faut faire tourner ce cadran de plufieurs' pièces , 
afin de pouroir le démonter lorfuu'il cft ncceiTaire. 
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EFFET., 

Lorfque ce cadran fera placé fur la table 
de la Syrcne, de manière que le centre de 
fon cercle , foit au deffus de celui du cercle 
qui eft caché dans la table, ce premier 
cercle fuivra tous les mouvemens qu'on don- 
nera à l'autre, attendu que les pôles contrai- 
res de ces deux cercles tendront toujours à 
fe placer l'un vis-à-vis de l'autre (i) ;le cercle 
A B en fe mouvant fera tourner la petite fi- 
gure ,k comme on peut arrêter à volonté ce- 
lui qui eft renfermé dans la table ,il fera fa- 
cile de diriger une de ces figures vers telle di- 
vifîon du cadran qu'on jugera convenable ; 
& on pourra connoître cette direction 
par celle que prendra là figure oppofée , 
fans qu'il foit néceflaire de voir celle qui 
doit être tournée du côté des Spectateurs, 
RECREATION(i). 
On fuppofe qu'on a tranferk fur les cercles 

(i) Quoiqu'on ail en quelque forte déterminé 11 gran- 
deur du diamètre du cercle A B, il eft néanmoins tflenriel 
tju'il foi! proportionné à celuidu cercle renfermé dan» 
b table , c'eft-a-dire , environ deux pouces de moins. 

(i) Cette Récréation n'etl que pour fervir rftïemplei 
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qui s'ajuftent dans ce cadran , les vingt-quatre 
mots ci -après, qui défignent difKrenw 
cara&cres.St qu'on les y a difpofés de manière 
que ceux qui font analogues entr'eux , fe trou- 
vent réciproquement placés l'un derrière 
l'autre , afin qu'en faifant cet amufement , on 
puifle difttnguer par l'indication que donne 
une des figures celle de l'autre. 

On annoncera que et :rc pièce de Mécani- 
que eft conftruire de manière à faire connoî- 
tre aux Cavaliers les caractères de leursAman- 
tes , & aux Ùames celui de leurs Amants ; 
qu'un des Amours fert pour les unes , & l'au- 
tre pour les autres, Sr qu'il foffit de les inter- 
roger. On propofera à une perfonned'en faire 
î'eflàt , & faifant agir fecrétemenr le cercle 
aimanté renfermé dans la table , on dirigera 
la figure qui fe trouvera convenir vers la 
réponfe qu*on jugera avoir le plus de rap- 
port à la perfonne par laquelle aura été faite la 
queftion. 



fcïlelcaifé de voir qu'on ptut jppliquei au Jeu deerae 
Pièce tous les amufemens qu'on aiodique pour la Sirène, 
& tout mîtes qu'on vwtdi» imaginer. 



Digitized by Google 



14* R à c R H A T î OS f 



Servant pour la Récréation cî-défTus. 



Ordre des Réponfes 
du premier Cadran. 



Ordre des Réponfes du 
fécond Cadran. 



i Ai mabf e. 


il Sociable. 


2, Ooifiaette. 


ii Galant. 


9 Confiante. 


io Fidèle. 


4 Sage. 


9 Vertueux. 


^ Porfïde 




6 Tendre. 


y Doux. 


7 Gapricieufe. 


6 Fantafque. 


8 Libérale. 


^ Prodigue. 


9 Volage. 


4 Infidèle. 


io Econome. 


3 Avare. 


n Difllmulée. 


i Trompeur. 


il Sincère. 


iVfai; 




m. 
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XLIX. RECREATION. 

Faire indiquer parle Cadran mécanique les 
points qu'une perfonnc a fecretement: 
amenés avec deux dn (1). 

Construction. 

AbCD, (Fig.quatri?me, Pf. d{xkme)tît 
un tuyau de carton d'enviran 5 poues d^ hau- 
teur &de 3 pouces dt diamètre à fon entrée 
A B ; elle a 4 pouces vers fon extrémité in- 
férieure C D ; fa partie fupérieure AB, eft 
creufe&a la forme d un cône tronqué & ren- 
verfé, dont l'ouverture E F n'a que 7 à 8 li- 
gnes de diamètre, c'eft-à-dire, d'une gran- 
deur fuffifante pour qu'un dez à jouer y puiffe 
paflèr librement , & romber dans la pièce GH, 
où fe trouve renfermé le mécanifme qui 
produit cette Récréation. 

G H eft une pièce ou un pied de bois tour- 
né , de 4 pouces & demi de diamètre , dans 
lequel entre à gorge 1e tuyau cî-deffus , 

Ci) Cène invention m'a été envoyée par M. de***, 
puni qui je l'ai fait cltctticr, 8c clic a très-bien tfuili, 
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elle eft creufée dans fon milieu d'un trou cir- 
culaire de 4 pouces de diamètre fur deux & 
demi de profondeur ; la parrle fupérieure de 
ce trou eft couverte d'un cercle de bois fore 
roinceC,foutenu fur deux pivots AB, (voyez 
Fig. deuxième , même Planche ) qui le tra- 
verfe diamétralement; à l'un d'eux eft fixée 
une petite poulie D qui eft cachée dans l'in- 
térieur du pied CD; un petit cordon qui eft 
attaché d'un côté à cette poulie , eft retenu 
de l'autre par un petit relïbrt caché dans ce 
pied , au moyen de quoi , le cercle A B fait 
la bafcule lorfqu'on le met dans une Gtua- 
tion a être attiré par ce redore : pour l'en em- 
pêcher , on place en . dedans de ce pied 
une petite détente P qui le laiffe échapper 
lorfqu'on appuie fur un petit bouton Q : ce- 
bouton fort très-peu feniiblement parle côté 
de ce pied. 

Le côté de ce cercle mobile qui fe trouve 
vers le deflus du pied, lorfque cette détente eft 
lâchée, eft garni de deux dez qui y font col- 
lés ; ils indiquent deux points différents quel- 
conques ; ce cercle d'ailleurs remplit exacte- 
ment l'entrée de l'ouverture dans laquelle il 
tourne & dont il femble être le fond , de 
forte qu'on ne foupçonne point que le méca- 
nifma 



Digitized by Google 



SUR l'Ai» À-N T. 14Ï 
nifme ct-deffus le fait mouvoir ; à cet effet, & 
pour le mafquer encore plus , on mer quatre 
petits pieds tournés à cette pièce , & on la fait 
faillir en deffbus vers fon milieu afin que les cô- 
tés G & H fuient moins'élevés ; on place la 
bafcule un peu au-deflbus de l'ouverture I L. 

' EFFET. 

Si auflî-tôr qu'on a jette deux dez par l'ou- 
verture du rijyau A B , on appuie fur la dé- 
tente , le cercle I L faifant la bafcule , ces dez 
pafTeront dans le pied G H, & fi on ôre le 
tuyau , on verra en leur place ceux qui font 
collés fur ce .cercle : fi on ne fait pas partir la 
détente , les dez qui.ont été jettés, fe trou- 
veront placés fur le cercle IL. \ 

RECREATION. * 

On préfentera cette pièce à une perfonne 
afin qu'elle y jette deux dez , & on ne lâchera 
pas pour cette fois la détente, afin qu'en reti- 
rant le tuyau, on puilFefaire voir que ces dez 
tombent effectivement dans cette piece.on re- 
prendra ces dez , & ayant recouvert la pièce , 
on les y fera jerter ufic feconde'fois , & à l'inf- 
ant qu'ils tomberont , on fera partir îa déten- 

Tomz IV Part. VU. K 
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te , afin que le bruit que peut faire le cercle I 
L en fe retournanr.fe confonde avec celui que 
font les dez. On pofera enfuite cette pièce fur 
la table , & on fera indiquer ces deux dez par 
la Figure de la précédente Récréation. (On 
fuppofequ'ony aaiufté à cet effet un cadran , 
fur lequel font indiqués tous les n points qu'on 
peut amener avec deux dez). On ouvrira en- 
fuite cette pièce pour faire voir que les points 
indiqués font ceux des deux dez qui fe trou- 
vent dans la boete,& qu'on croira Être ceux 
qui ont été amenés: 

Nota, On peut de même qu'à la première 
Récréation de celte même Partie , tranfcrire 
dans an petit billet cacheté , les points qu'oit 
doit amener , alors on pourra fe procurer 
cetÂfnujement fans fe fervir de la table ni du 
cadran ci-defus. 
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AMUSEMENS DÈ L'EAU. 



DE L'EAU EN GÉNÉRAL. 



Et de fes propriétés confidérées , eu égard . 
aux Récréations qui fuivent. 



I t eau eft un corps fluide dont toutes les 
parties font dans une agitation continuelle (i) 
& cèdent fans une rélifïance fort fenfible aux 
difFérens efforts qu'on peur faire pour les ré- 
parer. 

Cette extrême fluidité de l'eau vient de la 
matière du feu qui ta pénètre, & qu'elle con- 
tient , laquelle venant a émouvoir & à agiter 
les petits globules imperceptibles dont il pa- 
rott qu'elle eft compofée , les met dès-lors en 
état de rouler en tous fens les uns fur les 
autres, & de céder par conféquentà toutes 
fortes d'impreflions : il en réfulte encore que 



(])Le mélange de l'eau avec le vin qui font des corpi 
liquides doui la pefanteur diffère lies-peu , Te fait avec 
tant de et le ri le , qu'il fembk qu'en un feul in liant l'cait 
t'eft changée en vin. 




K ij 
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toutes les parties de l'eau étant homogènes 
& de même pefanteur , elles fe mettent tou- 
jours en équilibre dans l'étendue où elles fe 
trouvent renfermées. Cet équilibre occafiormé 
par l'égalité des parties de l'eau, a néceflàire- 
roent lieu lorfque deux ou plufeurs vafes fe 
communiquent par un conduit placé plus 
bas que l'eau ; il en réfulte encore que J'eau. 
d'un réfervoïr élevé, defcendanr le long d'un 
tuyau ouvert vers !e bas & courbé de façon, 
àrejetter l'eau dans une firuation verticale, 
en fort avec rapidité, & s'élève à peu de chofe 
près à la même hauteur que ce réfervoir (1) , 
c'efl-à-dire .jufqu'à cequ'elle foit à fon tour 
en équilibre avec !e poids-de l'air. 

Si on plonge dans l'eau un corps quelcon- 
que , qui , à égal volume , foit plus léger que 
l'eau , tel que le liège , certains bois &c , ils 
furnagent fur l'eau; s'il eft de même péfanteur, 
il y refle en équilibre , Se entièrement plongé; 



(!) La réfiftance de l'air eft caufe que l'eau De peut 
dans cette rirconftanc-c s'élever priciféroenr à une hauteur 
égales celle du réfervoir ; la différence de gro(icur du 
tuyau par où clic defcend y peur aufll contribuer, ainli 
.que les gouttes d'eau qui tombent cominuellemem fur 
celles qui s'élèvent. 
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S'il efl plus pefanr , il defcend au fond de 
l'eau. Les corps légers futnagenr , parce que 
l'eau qui efl plus pefante, ne peur defeendre 
fans qu'ils lui faflbnt place , & qu'une force 
moindre doir, félon les loix du mouvement, 
céder à une plus grande. Celui qui efl d'égale 
pefanteur refte fuf pendu dans l'eau à l'endroit 
où on le place , fans defeendre ni monter , at- 
tendu que ni l'un ni l'autre ne peut cédet à 
caufe de l'égalité des forces oppofées. Le plus 
pefant defcend .parce que pouvant. s'infînuer 
dans l'eau, qui efl plus légère que lui ,tl la 
fouleve ,& fe met en fa place ; une force fupé- 
rieure en liberté d'agir devant, de nécefflré, 
l'emporter fur une plus foibie. 

Un corps folide plongé Si fufpendu dans 
l'eau ou dans toute autre liqueur , pefe moins 
par rapport à celui qui le foutient ; fon poids 
dans l'air étant fuppofé de fix livres , il ne 
faut qu'une force de quatre livres pour le 
foutenir dans l'eau, fi un égal volume d'eau 
pefe deux livres, attendu que l'eau foutient 
la valeur de ces deux livres. 

L'eau a encore la propriété de fe raréfier 
extraordinairemenr. ,1a chaleur pouvant la di- 
vïfer en. une infinité de petites particules (i); 

(i) Li chaleur du Toleil enlevé toatimiellumcat Je 

■K iij 



Digitized by Google 



j^a Amusemëhs 
le froidau contraire la condenfejufqu'au point 
d'en former de la glace : elle n'eft pas fufcep- 
lible d'être comprimée de même que i'air , 
& elle n'a conféquemment point de reffort. 

Les propriétés de l'eau ci-deftus fuffifent 
pour l'intelligence des Récréations qui fui- 
vent ; on ajoutera feulement que l'eau qui fort 
d'un tuyau s'élève verticalement s'il eft per- 
pendiculaire à l'horifon , & qu'elle décrit une 
ligne parabolique fi le tuyau eft incliné àl'ho- 
ïifon. 



L. RECREATION. 

Horloge à Eau. 

C O N S T R V C T X O H. 

Ayez un bocal de verre, ou feulement un 
vafe ctlyndrique de fayance A B C D ( Fi- 
gure cinquième , Planche dixième ) d'en- 
viron un pied de hauteur , fur quatre pouces 



defliis la furfice des mt ri St des rivières une quantité im- 
mcafc de petites pirtieufee d'eau donc font fotmés les 
nuages, &qui , venaut à fi: raffemblei , occafionoent les 
glnics & les orages. , ♦ 
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Si — lr* 
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Ae diamètre (i) ; percez ce vafe vers le bas, 
& maftiquez-y un petit tuyau de verre E de 
quatre à cinq lignes de diamètre , & dont le 
bout ait été diminué de grolTeur à la lampe 
d'un Emailleur , de manière qu'il ne laiflè 
échapper l'eau contenue dans le vafe que 
goutte à goutte & très-lentement. 

Convrez ce vafe d'un cercle de bois F , au 
centre duquel vous ménagerez une ouvertu- 
re circulaire de cinq à fix lignes de diamètre. 

Ayez un tube de verre G H , d'un pied de 
hauteur & de trois lignes de diamètre , ayant 
à une de fes extrémités un petit globe I de 
même matière , au-defTous duquel vous met- 
trez un petit poids L qui le tienne en équilibre 
for l'eau j ou bien inférez-y par l'ouverture 
fupérieuredu tube, un peu de vif-argenr; 
remplifïèz le vafe d'eau, mettez-y- ce tube, & 
couvrez-le de fon chapiteau F, autraversdu- 
quel i! doit paflèr Se couler librement. 

EFFET. 

Lorfque ce vafe aura été rempli d'eau , «Ile 
s'écoulera infenfiblement par le petit tuyau 

(i) On peu: trouver des vaies de cette forme chez iet 
tiftaciat. 
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ou robinet E, & le tube de verre qui y elt 
renfermé défendra imperceptiblement , juf- 
qu'à ce qu'il foit parvenu au fond de ce vafe. 

RECREATION. 

Ayant collé un papier le long de ce tube , 
le vafe étant plein d'eau & pofé fur un autre 
vafe dans lequel elle pirifiè tomber-, on met- 
tra une montre bien réglée fur l'heure de- mi- 
di ,îc on marquera un trait fur ce papier à l'en- 
droit où il touche le bord fupéneur du cou- 
vercle ;à chaque heure on fera pareille mar- 
quejufqu'à ce qu'on ait indiqué furce papier 
douze ou vingt-quatre heures , félon la grof- 
feur qu'on aura donnée au vafe , ou eu égard" 
à la petïtefie de l'ouverture par faquelle l'eau 
s'échappera ; cequî formera une horloge à eau 
aflèzexaâe,& qui fera d'un ufage continue!, 
en ayant foin tous les jours de la remplir d'eau 
jufqu'à la hauteur néceflàire pour que le tube 
ainfi divifé , indique la même heure à laquelle 
on la montera en cette forte, ce que cette 
même hotloge enfeignera, ?i •„: V 

Nota. H faut, avoir attention de mettre . 
Aansce vafede ieaubien filtrée^ bien nette, 
afin qu'elle ne dépofe pas de limon, qiiivien~ 
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irait alors à embarrajfer le petit trou par où 
l'eau s'écoule , & la ferait arrêter , ou tout au 
moins couler irrégulièrement, & defcendrc 
par conféquent de même le tube de verre. Cette 
pièce peut aujfi fe conjlruire en fer-blanc 
mais il faut que le tuyau par où l'eau s'é- 
chappe foit de verre, afin que l'ouverture ne 
foit pas fujette à s'agrandir. * 

On ne doit pas , ayant réglé la dijlance 
a"une heure fur le tube , je finir de cette même 
mefure pour tracer toutes les autres, attendu 
que l'eau ne s'écoule pas avec la même quan- 
tité dans une même intervalle de tems, ù que 
d'ailleurs le vafipeut bien n'être pas parfai- 
tement cilyndrique ; on peut feulement divijer 
chaque heure en quatre parties égales , pour 
avoir les demies & les quarts , fans qu'il 
fe trouve de différence fort fenfible. 



rj + Amuse me n s 



L h RECREATION. 

Jet-d'eau fur lequel une figure monte, def- 
cend & fi foutient en équilibre. 
Construction. 

Ayï^unc petite figure de liegeABfFi- 
gure fïxieme , Planche dixième ) que vous 
peindrez ou habillerez d'une petite étoffe 
légère comme vous jugerez à propos , fit dans 
l'Intérieur de laquelle vous ajufterez le petit 
cône creux Se renverfé C , que vous formerez 
avec du laiton en feuille très-mince. 
EFFET. 

torfque cette petite figure fera pofée fur 
un filet ou jet-d'eau s'élevant perpendiculai- 
rement, elle refiera en'équilibre fur l'eau. & 
elle tournera,montera & defcendra en faifant 
divers mouvetnens. 

Nota. Si on pofe fur un pareil jet-d'eau 
uneboukde cuivre creufe d'unpouce de dia- 
mètre très-mince & fort légère, elle y refiera 
en-équilibre (/ tournera continuellement fur 
fon centre en répandant l'eau autour de fa 
furface. ■ 
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LU. RECREATION. 

ConJlruBion de diverfis pièces hydrauliques 
produifant des effets agréables & variés. 



V^uoiqu'on airbeaucoup perfectionné jnf- 
qu'ici l'arc d'embellir les jardins par différen- 
tes pièces d'eau formant pour la plupart des 
jets-d'eau fie cafeades qui produifent une va- 
riété des plus agréables , la nature étant en 
quelque forte inépuifable dans les formes 
qu'elle peut donner aux corps , il eft confié- 
quemment quantité de moyens qui doivent 
produire de nouveaux effets , fit augmenter 
par-là l'agiément que nous recevons des eaux 
■que nous pouvons nous procurer ; ceux dont 
on va donner la deferiprion peuvent être ap- 
pliqués avec une légère dépenfe à ceux qu'oa 
poflède déjà , puifqu'il ne s'agit que d'ajufier 
un des tuyaux ou pièces ci-après aux ajuftages 
des jets-d'eau qui font dans les baflîns j on peut 
aufli exéenrer ces pièces en périr, pour les 
placer dans des fallons fit dans de» volières 
oii ellesyproduiront également le même effet, 
nes'agtffantalors que d'avoir quelque petit ré- 
fervoir d'eau dans un endroit unpeuplusélerô. 
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Globe hydraulique. 

Faites faire un globe creux A de cuivre ou 
de plomb d'une groffeur proportionnée à la 
quantité d'eau qui fort du jet-d'eau fur lequel 
vous voulez pofer cette pièce; donnez-lui 
quelque épaiflèùr , & le percez d'une quantité 
de petits trous (i)quifoient tous dansladirec- 
tion des rayons de ce globe ( voyez Figure 
première , Planche onzième ) ajuftez - y un 
tuyau B de relie hauteur que vous jugerez 
convenable , fit obfervez qu'il doit entrer à vis 
du côté C dans l'extrémité du tuyau ou ajuf- 
tage d'où part le jet-d'eau. 

EFFET.. 

L'eau qui formoit ce jet-d'eau fe répandrt ' 
dans tour l'intérieur de ce globe , & s'élançant 
par tous les petits trous qui y ont été faits , 
elle en fuivra la" direction, fit produira un 
globe d'eau très-agréable à voir. 



(i) Si le jet-il'cauouajuftage fur lequel On doil adapter 
«globe, a un poaoe à Ton' ouverture, il faut que la tota- 
lité detes trous ne puifle donner partage qu'à une quan- 
liic d*caurnoindic ou tout au plus égale. ■ . ' 
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Champignon £s Vaft hydrauliques. 

Faites conftruire un câne de plomb (i) 
creux A ( Fig. deuxième, PI . onzième j dont 
le cercle C qui lui fert de bafe foit entr'ou- 
vert dans tout fon contourique cette ouverture 
foit proportionnée au volume d'eau qui doit 
forrirdu jet fur lequel cette pièce doit être pla- 
cée , afin qu'il en puiffe fortir égalemenr de 
tous côtés ;ajuftez fur ce cône le tuyau B qui 
doit non-feulement fervir de foutien à la bafe 
& au-deflus de ce cône , mais auflï être percé 
de plufieurs trous dans la partie de ce mê- 
me tuyau qui s'y trouve enfermée , afin que 
l'eau puiffes'y répandre librement & en quan- 
tité fuffifante. Faites entrer ce tuyau au moyen 
d'une vis dans l'extrémité de celui fur lequel 
Tous devez le placer, 

EFFET. 
L'eau pénétrant avec rapidité dans l'inté- 
rieur de ce cône , s'élancera par l'ouverture 
' circulaire , & formera une efpece de cafcade 
ou nappe d'eau de la figure d'un demi-globe 



(i) Sua dokavok le tiers d» diamètre de fi bsft; 
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ou champignon. Cette pièce ne demande pas 
d'être beaucoup élevée au defTus du baflin 
d'où fort le jet-d'eau.' 

Nota. Cette même pièce étant conftrutte de 
façon qu'on la puijfe placer dans une filia- 
tion renverfée , produira une nappe d'eau qui 
aura la figure d'un vajè. 

On peux fur un même tuyau(pçurvuqu'it 
fburnijfe affe\ 'd'eau ) mettre différentes pièces 
dans une fimation renverfée, & ajufter un 
peu au-deffbus le globe précédent; cette pièce 
fera an très-bel effet par fa variété (i). 

$olcil hydraulique. 

Faites conftruire deux portions de fphere 
creufes très-plates , ( voyez Figure troifie- 
me, Planche onzième ), le. les appliquez 
l'une contre l'autre ,de manière qu'il y refit; 
une ouverture circulaire fort étroite ; ajuftez- 
y un tuyau qui puifTe communiquer l'eau dans 
leur intérieur , ât fur lequel ces deux portions 
de fphere foient élevées verticalement; que - 
ce tuyau entre à vis fur l'extrémité de celui 



(l) Onpeni encore ies varier en faifant la bafe de ce 
CMC pliu grande, eu égard à. f» hauteur. 
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|>ar ofi s'élance le jet-d'eau du bafïîn fur le- 
quel vous voulez placer cette pièce. 
EFFET. 

Cette pièce formera un foleil d'eau , parti- 
culièrement , fi on l'a conftruite defaçoo que 
l'eau puiflè y pénétrer abondamment , Se en 
fortir avec rapidité. 

Nota. On peut difpofer plufieurs pièces de 
cette dernière jbrme dans une fituation hori- 
fontale en les traverfant d'un même tuyau, 
& les élevant les unes au-dejfus des àutres ; 
il faut obferver qu'il eft ejfentiel que les plus 
baffes ayent un diamètre beaucoup plus 
confidèrable que celles qui font les plus éle- 
vées , qui doivent fuccejjivement diminuer de 
' grandeur. 

Soleil d'eau tournant. 
Faites conftruïre un cercle creux A ( Figu- 
re quatrième, Planche onzième) qui ait une 
certaine épaiflèur vers fes bords, que 1 vous 
percerez de douze à quinze trous inclinés, ou 
à l'entour duquel vous mettrez égal nombre 
de petits tuyaux (i) ; ajuftez-y un tuyau qui, 

(i)Dc cens manière il fera plus Ugzr S: tournera avec 
P Iut dc f " ili[i i °« dW faire toute cette pièce de cuivre. 
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'puifle communiquer l'eau dans ion intérieur ; 
& fur lequel ce cercle puiflè tourner librement. 
EFFET, 
Xorfque l'eau fe portera avec rapidité vers 
les rruus inclinés faits à ce cercle , oupar les 
pgtits tuyaux qu'on y aura ajuftés, l'effort 
qu'elle fera pour s'échapper , fera tourne^ ce 
cercle, & produira un effet différent de celui 
dont on a donné ci-devant la defcription. 

ObserVacion. 

Il pafoît inutile d'entrer dans un plus grand 
détail fur l'ordre & l'arrangement qu'on 
peut donner non - feulement aux différentes 
pièces ci-deffus , mais encore à celles «qu'on 
peur facilement compofer fur ces principes; 
on conçoit aifément qu'on peut former par 
l'aflirmblage de tous ces différens jets-d'eau, 
diverfes pièces & pyramides d'eau qui peu- 
vent fe varier en mille manières différentes ; 
c'eft ainfi qu'on a vu dans ces derniers temps 
des Artificiers célèbres it) faire produire à 
des jets de feu artiflement difpofés &4ncK- 



(i)Les SieuisRuggicri it plus particulier ment encore 
U Se. Toirf, 

nés 
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Dès, des effets auflî extraordinaires qu'agréa- 
blement variés. On ne prétend pas avancer 
que l'eau puifte donner les mêmes diverfités , 
non- feulement à caufe de l'impoffibilité de 
lui faire produire des formes différentes qui 
fe fuccedent , maïs auïïi parce qu'elle ne peut 
«ti aucune façon imiter le vif éclat du feu & 
tous les changemensdont les différentes com- 
pofitior.s <k- l'artifice le rendent fufceptible 1 : 
s'il y aquelqu'avantage , c-eft que le plaifir que 
l'eau peut procurer eft plus durable , & que 
la dépenfe qu'on peut faire à cet égard ne 
s'exhale pas en fumée. 



LUI. RECREATION. 

'Connaître lapefanteur refpeSive de différen- 
tes liqueurs. 

nomme Aréomètres tous les differens 
infini mens dont on fe fert pour connoîtte de 
quelle quantité une liqueur efl plus pefante ou 
plus légère qu*uneautre, à laquelle on la com- 
pare à égal volume. Pour contraire celui-ci , 
prenezune bouteille de verre de deux pouces 
dedîanietre, dont le col foit long & étroit ,3c 
applïquez-y une petite bande de papier diyi- 
lomt IV. Part. VU. L 



161 AmUsfmbhs 

(l- par piufkurs lignes (i); pefez* exactement 
cette bouteille , &empliilc;i-la ( jui^u'à la hau- 
tL-iiriTunedec^s divifions) avec une des deux 
liqueurs dont vous voulez comparer la pefan- 
teur ; psfezla une deuxième fois : vuidez en- 
fuïtecette première liqueur , Se verfez-y la 
deuxième , oblervant d'en mettre ex adtemenc 
jufqu'a la nié me hauteur ; pefez-la de même , 
& ayant fouiÈrait de ces deux quantités le poids 
de la bouteille, faites-en la comparait) n. 

Exemple. 

Soit la pefanteur de la bou- 
teille S- de la première liqueur , 1810 grains. 
Celle de h bouteille , 1 1 io 

Refie pour celle de la pre- 
mière liqueur, 690 

Soit la pefanteur de la bou- 
teille & de la deuxième liqueur, 1798 
Celle de ta bouteille , n io 

Refit pour la pefanteur de . 
la deuxième liqueur à égal 
volume que la première , £78 



(0 Une marque tracée Car cet» bande iiiffit égakm:nt. 
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D'o/ï il fuit que la peiUnxur Spécifique de la 
première liqueur eft à la deuxième comme 
ffgo ejl à 87 8 , oa,ce qui ejllamcme ckofè, 
comme % j o à 1 1 S. On peut, par ce moyen , 
connaître la différence qui fe trouve entre 
toutes les liqueurs , & par conféquent quelles 
font leseaux les plus légères & les plus pesan- 
tes , cette régie po:. vaut hi.!ijlin3 entent s'ap- 
pliquer à tous les fluides. 



LIV. RECREATION. 

Une bouteille remplie de vin , étant entière- 
ment enfoncée dans un vafe plein deau , 
faire que ce vin forte entièrement de. la 
bouteille , fumage l'eau 6- .que cette 
bouteille fe rempliffe de l'eau contenue 
dans ce vafe. 

Préparation. 
Ayez une petite bouteille AB(Figtire 
cinquième , Planche onzième ) , donc le 
goulot toit très -étroit (i),4ç un vafe de verre 



(i ) L'ouverture du goulot de ceîre bouteille ne doit pas 
ivoir ,plni de deui lignes de diamettre. B 
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CD, qui excède la hauteur de cette bouteille 
d'un pouce ou deux; ayez auffî un petit en- 
tonnoir avec lequel vous puimez y verfer du 
Tin. 

EFFET. 
Cette bouteille ayant étéentiérement rem- 
plie de vin , fi on la pofe dans le vafe CD, 
également rempli d'eau , de manière qu'elle 
foit plusélevée-quele delTus du goulot de 
cette bouteille , on verra auflî-tor le vin for- 
tir par ce goulot , & s'élever en forme d'une 
petite colonne fur la furface de l'eau ; on 
appercevra en même temps aufonddela 
bouteille , l'eau qui prend la place du vin. 
Ce déplacement vient de ce que les parties 
de l'eau, plus peintes que celles du vin, s'm- 
lïnuant dans la bouteille , élèvent alors Se dé- 
placent celles du vin qui font plus légères , & 
les forcent à remonter naturellement au-def- 
fus de la furface de l'^au. Ce même effet a 
lieu avec pluiïeurs autres liqueurs lorfqù'elles 
font d'inégales pefanteurs. 

Il en eft de même fi au lieu de remplir 
tLtte bouteille de vin , on la remplit d'eau 
& qu'on la plonge dans an verte plein de vin 
ro^e, le vin monte alors dans la boureille, Se 
, Peau defeend & va fe placer au fond du verre.' 
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LV. RECREATION. 

Vafedont l'eau s'échappe par deffousauff 
tôt qu'on, le débouche. 

G o n s t b. u c t i o w. 

Faites faire un vafé de fer-blanc de deux 
ou trois pouces de diamètre , & de cinq à 
fix pouces de hauteur , (-Figure fiïieme , 
Planche onzième ) dont le goulot ait feu- 
lement trois tignes d'ouverture; percez le 
fond A de ce vafe d'une grande quantité de 
petits trous de grofîèur à y paflèr une ai- 
guille à coudre- 

EFFET. 

Ce vaiflèau ayant été plongé dans l'eau-, 
le goulot B étant ouvert & s'en étant rempli , 
fi on bouche exactement cette ouverture , &: 
qu'on le reiire de l'eau , elle ne fortira en au- 
cunefaçon; mais fi on la débouche, l'eau 
s'échappera au(ïî-tôt par les petits-trous faits 
au fond du vafe. 

Nota. Si les ouvertures faites au fond du 
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vafe excûloknt une ligne de diamètre , ou 
qu' elles fujfcntentrop grande quantité, Veau 
s'échapperait quoique ce vafe fut bouché , 
l'air qui prej/i de tous côtés la bouteille trou- 
vant alors le moyen d'y pénétrer. 

On fait une expérience à peu près fem~ 
blable avec un verre qu'on emplit d'eau , & 
fur lequel on pofe une feuille de papier ; on 
renverfe ce verre en Joutenant ce papier avec 
la main qu'on retire aujji-tvt, & l'eauy refit 
fufpendue ( vwyez page 45). 

r~— ■ 

LVI. RECREATION. 

Fontaine intermittente, 

Const"h.uctioh. 

Faites faire un vafe de fer-bîanc ABC, 
( Figure feprienie , PKmche onzième ) 
de quatre poûces de diamètre , & de cinq 
■pouces de hauteur; qu'il fuit fermé vers 
le haut ; faites - y fouder vers le fond A B , 
le tuyau D E de dix pouces de long & demi- 
• pouce de diamètre ; obfervez qu'i! loir ou- 
vert par fes deux extrémités; faites a;ufler 
à ce même vafe A B , cinq à fix petits 
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tuyaux F par où l'eau qui s'y trouve renfermée 
puiflè s'écouler lentement; donnez à leurs 
ouvertures une ligne & demie de diamètre. 

Placez ce vafe fur une efpece de vaiflèau 
plat de fer-blanc G H, qui foit percé en fon 
milieu d'un trou de quatre à cinq lignes de 
diamètre ; faites fouder au bas du tuyau D E 
quelques fupports pour foutenir le vafe cî- 
defTus fur ce vaiflèau, fitobfervez ezaâement 
que l'ouverture D du tuyau D E doit être dis- 
tante de deux à trois lignes feulement du 
trou fait au vaiflèau G H ; ayezaufli un autre 
vafe fur lequel vous poferez la pièce ci-deflus 
fans qu'elle y foit fixée à denieure. 

E F E E T. 

Les petits tuyaux F qui font placés au bas 
du vafe biffant échapper plus d'eau qu'il n'en 
peut fortir dans un même intervalle de temps 
par le trou fait au vaiflèau G H, l'eau s'y 
élevé . & couvrant l'ouverture inférieure du 
tuyau DE, elle empêche qu'il n'entre de 
nouvel air dans la bafeABC, ce qui fait cefiër 
alors ( un inftant après ) l'eau de couler par 
les petits tuyaux ; cette eau contenue dans le 
vai.feau G H continuant à couler , s'abaifle & 
découvre le Sas du tuvauDE,où l'air peu é- 
L iv 
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ttant, fait échapper de nouveau parles petîtS- 
tuyaux l'eau contenue dans le vafe A B C , & 
cette alternative continue lanrqu'iLs'y trouve 
de l'eau. 

RECREATION, 

Comme il eft facile de connaître par l'élé- 
vation de l'eau qui fe trouve dans le vaïllèau , 
l'inftant où les petits tuyaux doivent ceffer 
de couler , îc celui auquel l'eau doit s'échap- 
perde nouveau, on peut fuppoferque cette 
fontaine coule ou s'arrête au commandement- 
& à la volonté de celui qui fait cette Récréa? 
lion, l'habitude d'ailleurs fait connoltre le 
temps qui s'écoule entte ces deux difKrens, 
effets. 
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tVIL RECREATION. 

Infiniment pour connoitre combien il tombe 
Seau pendant une pluie ou un orage, dans 
un efpace déterminé. 

Construction. 

Fa ites faire un baffin de fer-blanc A B, 
(Figure Huitième , Planche onzième ) , de 
vingt pouces de diamètre , & dont les re- 
bords aient deux pouces ; ajuftez à fon 
centre C un tuyau de verre de deux pouces de 
diamerre en-dedans & d'un pied & demi de 
longueur; qu'il fbit exactement bouché vers le 
bas; fourenez le tout fur le bâtis & les pieds 
E E , comme le défigne la figure. 

Appliquez fur le dehors du tuyau de verre 
C, & dans toute fa longueur, une bande de pa- 
pier exaâentent diviiee en dix- huit pouces, 
& chaque pouce en lignes. 

E F F E T. 

La furface du diamètre du ba'flîn à celle 
du tuyau étant comme un efl à cent , eu égard 
à la dimenfioD qui leur a été donnée ,il s'en- 
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fuit que ce baiïin ayant éié expofé à une pluie 
ou à un orage ; s'il eft tombé fur fa furface 
une ligne d'eau , cette eau s'étant écoulée 
dans le tuyau ,y auraniontéàla hauteur de 
100 lignes. On peut donc, en biffant ce baf- 
fin expofé à la pluie & en plein air, connol- 
tre quelle quantité d'eau eft tombée dans 
une année , pourvu qu'on ait foin d'ôter l'eau 
aufïï-tût que la pluie efl ceffée, & de.tranf- 
crire à chaque fois la hauteur à laquelle elle 
s'eft trouvée dans le tuyau : le réfultat de 
toutes ces hauteurs divifépar cent, devant 
donner le nombre des lignes d'eau tombées 
pendant le tems de Vobfervation. 

Cette expérience étant faite exadement 
en divers lieux fit pendant une même année , 
on pourroit facilement, par un calcul fort 
fimple, connoltre affez précifément la quanti- 
té d'eau qui peut tomber dansune année fur 
toute la furface de la terre. 

Fin de la fiptieuu Partit. 
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EXPLICATION 

Des Planches contenues dans cette feptïtmt 
„ Partie. 
Planche Première. 

FiGURt PMHiïEi, AB CD, La tablette Je la Boîte 
lu dés àc b pci-iiilcc Ki!t:-;.-î-. ion, fur laquelle doit Itre 
fofiela Colonne, vue intérieurement. EF la coulillc le 
long de laquelle fe nicut la pièce Figure i'.HILM, 
les quatre poulies fur le fqucl les font les dem cordon; 
qui la font aller Se venir. M , cri le d'ciur'elles qui elt 
iiice fur un des pieds B figure 4. KS , la rainure dans 
l=qiici'; çWc 1s pud de la figure j. 

Ficus s II. La pièce qui coule dans celle ci-dcUiis. CDE; 
les ncrùcsitinglcs de bois qui la divifent en deui pat- 
ries H &I. 

Iiguke III. La Boëtc suidés vue de cité. AB, la petite 
Planchette fur laquelle tombeur lesdés.îi quilcs conduit 
dans l'ouverture G. CD la j'iecc figure cinquième. 

Figure IV. Le demis de la tablette. G , l'ouvctture où 
paroilTent les dés. 

F i ou re V. La pièce qui ouvre ou ferme le fanage qui dés. 

Figure VI. Les différentes pièces qui compofenr laboëie 
des quatre Bijoui. AB , fon couvercle. CD, la piste 
qui entre dans celle E F où elle tourne librement. LN , 
le délions de la boïre qui entre à vis dans la pièce EF. 

Fiûure VII. Le cadran qui fe met au fond de cette 
boite Si fon aiguille dont l'aie clt iîïé fur le fond LN, 
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Planche IL 

Jigure ï. Le portefeuille de la deuiieme Récréations 
€E , PE , GI & HL , les rubans qui joignent récipro- 
quement les deui côtés-A Se B de ce Eoiie-feuillc. B ,U 
double enveloppe dans laquelle le mènent les canes. 

IiouitE II. Le lit qui fert pour la vingt troifienie Récréa- 
lion, & qui fc met à la place de l'enveloppe ci-dcfliis. 

IiguïeHI. Ce même lit déployé. 

Planche. IIL 

Figure I. Le petit Culbuteur uani [abolition oilildoic:: 
tut mis Tut la première marche L.Kfs féconde poC- 
tton fut U féconde marche H. 

Ilbuile H. Cette même h'gure vue de face dans fa deu. 

Jigore lii, Cette figure vue lorfqu'elle fe trouve é levée 

ïieuat IV. Cette même figure vue de profils: dans fa 
nouvelle pofilion fut la dernière marche , au manient 
où étant dans une pofiiion fcfnblableà celle qu'on lui ■ 
donnée d'abord, elle va s'élever de nouveau, pour fau- 
ter fm la troifienie marche.. 

Planche IV. 

IICDRE I. Le tamis fctvant pour la rrente-nnieme Ré- 
création. A , fon couvercle. C, fon fond; B , le cercle 
où clt le douille tamis tenfermant une pièce divife'c flu,-. 
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Tiguïe III. Le Vafc magique. A , ion coure 
face où fe renferme le cylindre de cuivre 
Iigiire IV. Modèle du Tableau tranfpaicut . 
_ delà u 



P l A N -C HE V. 
Iigure I. EFGH , le cadran fervant pour laquarantieme 

Récréation. ILMN, celui qui e(i mobile & concenrrique. 
Figuri II. Effet du clialîii à jour pour l'intelligence de la 

quarante-unième Récréation. 

Planche VI. 

JiOUKI L Le cadran firvant pour la quaranre-deuiieme 
Récréation. EFGH , celui des lettres oii font- indiquées 
les différentes mefurcs delà mufique. ILMN , celui où 
font placées les notes , & où font indiquées les clcfàqui 
fervent à varicr-la manière d'écrire. 
Picuri II.'Elle délîgne l'effet du cadran cï-dciïus , & feit 
d'eierople pour cette Récréation. 

Flanc h e Vit * 

Figuhi I. ABCDc.F.lcs 6 chalfis fervant pout les (ignaui, 

fut lefquds font dé;oupés les lignes qui ejptiment Ici 

lettres de l'alphabet. 
Fiouj.! II. La pièce i couliffe ouverte en B , fur laquelle 

cil placé un des chalfis dans la dtuation néceflairc pour 

défigner la lettre A. 
Figure III. Les chalTis ci-delfus vus dans les différentes 

folîtions néceffaires pour indiquer touieslej lettrei. 
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Planche VIII. 



FicumI. Reptcfeute le cercle fut lequel tourne le petit 
Magicien , & le périt Pavillon où il eft renfermé. H -, 
la paitic de ce pavillon qui s'éleve & au fond de la- 
quelle cfi placé le caftan figure quatrième. 

Figure II. Le plan de cette même pièce .fous laquelle ■ 
cltle cercle aimanté. 

Fiouri III. La petite figure , garnie de fa petite lame 
aimantée. 

Planche. IX. 

ïigl'ri I. AECD , la boote aui dés pat réflecliou vue de 
face. I 6i L , les deux boéics cubiques où s'inferenr les 
dés. OP Se QR, les dcui miroirs. 

Figure II. Cette même pièce vue par One de ces extrémi- 
tés. M , le petit panneau , qui , en s'abaiilaut d:niafquc 
le non N. 

Fic.nnE III. Le délieras d'une des deui bocres cubiques avec 

fa double aiguille & la portion de cadran où font in- 

diqats les différens points de! dés. 
FjGriftE IV. Une des faces du di S; fcsdivilîons. 
Figure V. Cette même aiguille vue de profil. 
Figuri VI. La pièce fervant pour le miroit magique. R, 

le pied de boiî creui , fur lequel cil placée la lunette G. 

B , le petit miroir nidiné , r:-nkrmé dans cette lunette. 

L, le périr miroir concave où l'on croit voir l'objer. 

M , le tiroir où fe renferme le porte-feuille. . 
Figure VII. Lecetclc dt carton qui fe renferme dans la 

Pièce ci-delfus. 
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FigdheVIII. Le porte-feuille garni de fes dcui lames 

Planche XI. 

EiguiieI. Le cadran magnétique le mécanique vu d'an de 
fes côtés. 

Figuré II. Ce même cadran yu de profil avec le moine- 

meurqui y ni icafciiné. 
Iigurè III. Le Cercle ainnntécjui doit cire caché dans 

le pied, & qui fait agir la petite ngnre placée au centre 

du cadran. 

FiûuniIV. La boete aui dés de la quarante-neuvième 
Récréation. C . le cercle qui fait la bafcule,& fui un 
des cfités-iiuqticl fiiic colés deuidés. 

TiGunE V. L'horlogeà eau de la cinquantième Récréa- 
tion. ABCO , le vafe dans lequel on mer ie tube G H. 
Lj le poids qui le conferve en équilibre. E , le petit 

Fioukb VI. La peiite iigute qui fc tient en équilibre fur 
un.jcc d'eau. 

Planche XI. 

FiguseI. Le globe hydraulique. 
Figuri II. Le champignon. 
Fi ou us III. Le foleil hydraulique. 
Fi6«K£ IV. Le foleil dsau tournant. 
Fiouhe V. La bouteille Se le vifs de [a cinquante- cin- 
quième Récréation. 
Figljkb VI. Le ïafe dont l'eau s'échappe. 
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ïi 0011 VII. La fontaine initirauitnte. 
FioureVIII. Lmltrumem pour la pluis. AB, le baflio. 
G, le tuyauod l'eau va fe rendre. 

fia it l-ExpKcathn du Plmthu. 
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